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Inleiding 
In dit rapport heb ik enkel de gegevens overgenomen die een invloed hebben op het resultaat en dus 

geen persoonsgegeven. Dit omwille de wet van de privacy. 

Opmerking: 

Antwoorden van leerlingen zijn integraal overgenomen en zijn rijkelijk voorzien van taal- en 

typfouten.  

Motivatie 
Op een schaal van 0 tot 5. Geef een beoordeling op deze manier (in de virtuele ruimte) van 

muziekonderwijs. In een volgende vraag moet je deze score ook motiveren.. 

 

Ik ben blij dat er veel instrumenten zijn en goede lessen 

muziek motiveert mij niet 

het was leuk want het ziet er naar echte leven uit is echt cool 

het is leuker op een andere manier  

omdat ik het leuk vind om muziek te speellen 

ik vindt het leuk omdat je zooveel mag bewegen in die werld 

het was leuk omdat we veel dingen konden doen 

omdat het leuker is  

omdat het leuk is 

ik vond dit spel beetje leuk 

Dat het mooi uitgeluid is  

het was een leuke game me uitdagingen waar je effen voor moet naadenken 

Het is leuk om te spelen en na te denken. 

deze manier is nog interessanter. 

Het was leuk omdat het anders was en er verschillende dingen te doen waren maar het was wel 
een beetje kort. 
Het is leuk omdat het een andere manier van les is en het is ook minder saai dan in je boek zitten 
schrijven. Je moet er ook een beetje voor nadenken. 
het is op de computer en voelt als gamen 

ik vond het wel is leuk om te doen ma ik het is geen goede manier om muziek te leren vind ik. 

het is leuker om zo bij te leren, je kan zelf dingen uitzoeken en tot besluiten komen. 

Het was heel origineel maar soms was het wel een beetje moeilijk. 
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omdat het leuk is het is met een speletje 

gewoon 

het was leuker dan muziek les. 

Het is iets nieuwe en een andere manier van les geven. 

het valt vel mee  ik vind muziek gewoon ni leuk  

Ik vind games leuk dus dit was ook wel leuk 

Ik vond het een leuke en creatieve manier om muziek te leren. 

ik snap die vraag niet  

Het was echt leuk omdat we met de VR konden werken. 

het was super leuk met de VR bril en de opdrachten waren entertaining. 

De escaperoom 
 

Heb je het spel volledig voltooid? Indien niet volledig voltooid, waarom heb je dit niet gedaan? 

 

ik was nog niet klaar en sommige vragen had ik niet juist dus moest ik 
opnieuw 

geen genoeg tijd 

paar vouten  

ik had niet genoeg tijd om het aftemaken 

het lukte me niet bij het laaste  

Omdat ik te veel fouten had. 

ik had het telkens fout 

Omdat ik da niet snapt 

omdat het moeilijk was maar wel heel leuk 

Er was geen tijd meer over.  
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60 minuten of meer Tussen de 30 en 45 minuten Tussen de 15 en 30 minuten 15 minuten of minder



 

dat je met je muis kon bewegen want je moet op je muis drukken om te bewegen 

niks het was top 

het is een beetje simpel  

ik vond het niet zoo een leuke game want ik moest telkens opnieuw beginnen 

met vr bril 

iets betere controls 

Dat je maar weinig kansen had. 

ik mis niks 

zo dat iets beetje makkelijk 

minder fouten maken. 

een einde. 

Het mocht een beetje langer zijn. 

Soms was het een beetje verwarrend en kwam de vraag al voordat je het filmpje had bekeken. 

de muis blijft niet stil als je beweegt 

meer decoratie het waren zo een saaie witte kamers. 

mischien meer duidelijkheid over wat je precies moet doen. 

Het  was redelijk moeilijk om je te verplaatsen maar voor de rest goede game. 

iets duidelijk aanduiden waar je op moet tikken. 

Soms werkte het niet helemaal en ik snapte het soms niet heel goed. 

3 peroon  

tussen muziek 

je moest raar lopen en die muziek spelden oor elkaar  

het was ingewikkeld en moeilijk om te draaien 
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Gebruikte device

VR-bril Tablet Laptop Desktop


