
Plan for uken: Beskrive endringer jeg ville ha gjort, reflektere over prosessen og bru-
kerteste den ferdige prototypen

Eventuelle endringer jeg ville ha gjort

Når jeg nå har det ferdige skiltet foran meg, og ser hvordan det fungerer under bruker-
testing, ville jeg ha gjort et par endringer ved neste iterasjon av skiltet. 

En av de kritiske endringene jeg ville gjort er å gravere inn hvilken funksjon knapp A 
og B har. For øyeblikket er det svært uklart og opp til brukeren selv om de forstår hva de 

gjør. 
Jeg ville ha byttet på plasseringen til skjermen og batteripakken. Om dette ikke funger-
te godt nok under testing ville jeg endret den helt, ved å flytte om på elementene slik at 

potten til platen kunne stått oppå skiltet

Designprosess & prototyping

Selv om jeg har brukt begrepet «kill your darling» flere ganger i løpet av dette prosjek-
tet, ser jeg i etterkant at jeg knyttet meg litt for hardt til sekskantformen jeg falt for helt 

i starten. Dette har på mange måter hindret den kreative prosessen i utviklingen av 
skiltet, og skapt problemer når skilt og teknologi skulle kobles sammen. Jeg har også 
vært for lite bevisst på nøyaktig hvordan de ulike teknologiske komponentene skulle 
innlemmes i skiltet, og ble derfor satt ut mot slutten av prosjektet da jeg faktisk skulle 

koble alt sammen.

Til neste gang jeg skal jobbe med tekniske deler pluss det som skal være rundt den, hå-
per jeg virkelig at vi får tilgang til de tekniske delene fra starten av, slik at jeg kan plan-
legge ut i fra disse for forme «skallet» rundt det jeg allerede har koblet sammen. På den-

ne måten kan jeg kanskje hindre min indre estetiker fra å ta over hele ideprosessen. 
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