The Octopus Library

Visby december 2020

vy frén gatan
https://vimeo.com/113399006

octopus library,
"tapet” av urrivna bokblad
med kolteckning. P& golvet
trasiga bécker med flipp-
mobilis in mobil boks-animerade

Interaktiv bok i fem kapitel. o - PTG S — tentakler
Da bokens blad vands startar :
ett nytt kapitel film. https://
vimeo.com/173614315

Koffertbiograf
2Rabbits in purgatorio.
https://vimeo.com/

Undervattenshjilm
VR gasdgon med film som
tar dig ut i havet.
https://vimeo.com/
475151194
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https://vimeo.com/367282433
https://vimeo.com/173614315
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https://vimeo.com/367282433

Undervattensbibliotek
projicerat mot gatan.

Obs.

Kommer att mappa ut
fonster och dérr och lamna
dvrig vagg fri frén
projektion.

Lanar med en projektor som
kan projicera ytan med ett
avstand av 1,6 meter

vy fran
baren

Hej Jean!

Sa har tanker jag anvanda mig av galleriet, det har blivit ett "Octopus Library”.

Laste det brev jag skickade tidigare i host och tycker att jag da gav en genomgaende beskrivning
av mitt projekt. Om du skriver en text for Candyland om utstéallningen sa blir jag glad.



Har &r brevet fran i hostas med viss modifikation:

Mitt uttryck &r animation och jag tar gérna intryck av Svankmajer, Kentridge och Méliés
och deras illusions experiment. Det inspirerar mig till att leka, testa och bygga med billiga
material.

Till mina animationer anvander jag mig av objekt, manniskor och rummet for att skapa
atmosfar. Jag tycker om kanslan av olika material och att ha kdnnedom av gamla
hantverkstraditioner samtidigt som jag ar fascinerad av modern immersiv teknik.

Forsta tanken var att skapa en animation inspirerad av monster fran mina 70-tals blusar av
nylon. Innan jag satter igang lovar jag mig sjalv att inte hindra mig i mina associationer.
Monstret tar form och blir en animation som fér mig ut i havet och som Kapten Nemo fran
Jules Vernes roman En varldsomsegling under havet, vill jag ocksa bygga en farkost, en
farkost med vilken jag kan ta mig fram i livet sjalvférsorjande och oberoende.

Precis som Nemo ar jag trétt pa manskligheten, jag forfasar mig éver hur manniskor likt
parasiter tagit dver hela planeten. Frenetiskt konsumerar de och forgér naturen. Dessvarre
tar jag sjalv del av samma livsmonster som ar sa svart att bryta. Det blir en fard genom
eoner av tid bort fran linjeraka och tillrattalagda strukturer till en plats langt innan
manniskan och den manskliga civilisation kom till.

Att kliva in i undervattensbiblioteket och resa tillbaka i eoner av tid ar som att satta pa sig
ett par glaségon for narsynta, tjocka som flaskbottnar. Men sa laser jag ett citat av Rachels
Carson: "The more clearly we can focus our attention on the wonders and realities of the
universe about us, the less taste we shall have for destruction”.Tanker att det kanske inte
ar sa dumt att isolera sig i ett undervattensbibliotek och férundra sig dver naturen och
fundera 6ver manniskans beteende.

Projektet har till stor del kommit till under min master utbildning pa Stockholms
Konstnarliga Hogskola.

Medskapare:

Musik - Klas Hjortstam och Loppsel

2Rabbits - Mervi Kekareinen och Kristina Frank
Affisch - Majstudio

Programmering - Tore Nilsson

Kort cv:
Stockholms Konstnérliga Hégskola — Master i Production design,”Narrative Space" 2020

Kungliga Konsthégskolan, Stockholm — Video, 2018-2019
Diagonal Akademin, Visby - Animation och experimentfilm, 1999-2000



majstudio



