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SOUNDWALK

Soundwalk - Stationen
e TU Campus vor der Zwille
e UDK Innenhof
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AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE
QUALITAT

In welchem Umfang stimmen Sie den folgenden Aussagen zu, wenn Sie die unmittelbare
akustische Umgebung wahrnehmen? Bitte kreuzen Sie pro Kategorie eine Antwort an.

Die akustische stimme stimme weder stimme gréften- stimme voll

nicht zu

angenehm (] (] (] (] (] e Akustik — Soundscape

Umgebung ist: voll zu gréRtenteils zu noch teils nicht zu

chaotisch e Teil 3: Datenanalyse (ISO/TS
aufregend 12913-32019)
ereignisarm ® 1ISO1996-1

beruhigend

lastig
ereignisreich

monoton




AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE
QUALITAT

Ereignisreich

A
Chaotisch Aufregend
k\ Y
Stérend « 1 > Angenehm
‘,’ )
Monoton J Beruhigend
Ereignisarm

Diagramm 2: Angenehmheit vs. Ereignisreichtum



AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE

QUALITAT
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ereignisreich
aufregend
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AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE

QUALITAT

Soundwalk-
Station 2 5 4
stimme

Die akustische stimme - .
groftenteils

Umgebungist:  voll zu

ereignisreich
aufregend
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QUALITAT

Soundwalk-
Station 3 5 4

stimme
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Umgebungist:  voll zu

ereignisreich 1 4
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Soundwalk-
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ereignisreich
aufregend
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Soundwalk-
Station 5 5 4 3 p) 1 chaotisch
stimme stimme stimme Steuungs-
Die akustische stimme groRtenteils weder groRten-teils voll nicht LagemaR- mald
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Station 1- Zwille

ereignisreich

5
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ereignisreich
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ereignisreich
5
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ereignisreich
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AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE
QUALITAT

Auswertung der Akustischen Umgebung

ereignisarm

e Station 1- Zwille e Station 2- UDK e Station 3-ERP e Station 4-Pyramide e Station 5-Einsteinufer
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Zwille; ANG -0,60; ERG 0,47
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Movement Noise

UDK; ANG 2,19; ERG -0,33
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Movement noises + Industrial noise Pyramide; ANG -2,80; ERG -0,46




Fluss; ANG 1,23; ERG -0,42

Traffic
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Spearman-Korrelationstest

Ereignisreichtum

Zwischen Angenehmheit und Ereignisreichtum
yl and y2

alue a.7417
5. true rho 1s greater than @ -5 4 -3 2 -1
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ANOVA

Zwischen Angenehmheit und Ereignisreichtum  Analysis of Variance Table

Response: ERG

Df Sum 5q Mean 5q F wvalue Pr(=F)
ANG 1 8.99895 B.99895 /2.4877 0.7189
Residuals 3 1.23733 0.41.244

Zwischen Lautheit und Ereignisreichtum Analysis of Variance Table

Response: ERG

Df Sum 5g Mean 5g F value Pr{>F)
LAFmaxD 1 1.8571 1.8571@ 2.7078 @.1984
Residuals 3 1.171Z2 &.39@39

Zwischen Lautheit und Angenehmheit Analysis of Variance Table

Response: ANG

Df Sum 5g Mean 5q F wvalue Pr{>F)
LAFmaxD 1 15.764 15.7638 Z2.8Z2Z2Z ©.1916
Residuals 3 16.757 5.5857



