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Soundwalk - Stationen

● TU Campus vor der Zwille

● UDK Innenhof

● Ernst- Reuter Platz

● Pyramide

● Einsteinufer
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AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
QUALITÄT

● Akustik – Soundscape

● Teil 3: Datenanalyse (ISO/TS 

12913-3:2019)

● ISO1996-1 



AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
QUALITÄT

Diagramm 2: Angenehmheit vs. Ereignisreichtum
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AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
QUALITÄT
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stimme 
voll 
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maßzahl
(Median)
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(Bereich)

ereignisreich 2 5 1 3,125 4-2

aufregend 1 6 1 2,125 4-1

angenehm 2 4 2 3 4-2

beruhigend 1 4 3 2,75 4-2

ereignisarm 3 1 3 1 2,75 4-1

monoton 4 1 1 2 2,875 4-1

lästig 4 2 2 3,25 4-2

chaotisch 2 2 2 2 2,5 4-1
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AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
QUALITÄT

Soundwalk-
Station 2 5 4 3 2 1

Die akustische 
Umgebung ist:

stimme 
voll zu

stimme 
größtenteils 

zu

weder 
noch

stimme 
größten-

teils nicht zu

stimme 
voll nicht 

zu

Lage-
maßzahl

Steuungs-
maß 

(Bereich)

ereignisreich 3 3 2 2,125 3-1

aufregend 1 5 2 1,875 3-1

angenehm 8 4 4

beruhigend 1 5 2 3,875 5-3

ereignisarm 6 1 1 3,625 4-2

monoton 1 2 4 3,125 5-3

lästig 1 1 5 1 2,25 4-1

chaotisch 2 4 2 2 3-1
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Die akustische 
Umgebung ist:

stimme 
voll zu

stimme 
größtenteils 

zu

weder 
noch

stimme 
größten-teils 

nicht zu

stimme 
voll nicht 

zu

Lagemaß-
zahl

Steuungs-
maß 

(Bereich)

ereignisreich 1 4 2 1 3,625 5-2

aufregend 4 1 3 3,125 4-2

angenehm 4 4 1,5 2-1

beruhigend 1 1 6 1,375 3-1

ereignisarm 1 4 3 1,75 3-1

monoton 2 4 1 1 3,625 5-1

lästig 2 5 1 4,125 4-3

chaotisch 3 2 2 1 3,875 5-2

AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
QUALITÄT
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Die akustische 
Umgebung ist: stimme voll zu

stimme 
größtenteil

s zu
weder 
noch

stimme 
größten-teils 

nicht zu

stimme 
voll 

nicht zu
Lagemaß-

zahl

Steuungs-
maß 

(Bereich)

ereignisreich 2 1 3 2 2,375 4-1

aufregend 1 3 3 1 2,5 4-1

angenehm 2 6 4,25 5-4

beruhigend 2 2 2 1 3,25 5-2

ereignisarm 1 4 2 1 3,5 5-1

monoton 1 3 2 2 3,375 5-2

lästig 7 1 1,875 2-1

chaotisch 6 2 1,75 2-1

AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
QUALITÄT
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Soundwalk-
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Die akustische 
Umgebung ist:

stimme 
voll zu

stimme 
größtenteils 

zu
weder 
noch

stimme 
größten-teils 

nicht zu

stimme 
voll nicht 

zu
Lagemaß-

zahl

Steuungs-
maß 

(Bereich)

ereignisreich 1 1 5 1 2,25 4-1

aufregend 2 5 1 2,125 3-1

angenehm 1 5 2 3,875 5-2

beruhigend 5 2 1 3,5 4-2

ereignisarm 1 5 2 3,875 5-3

monoton 3 1 4 3,875 5-3

lästig 1 2 4 1 2,375 4-1

chaotisch 2 5 1 2,125 3-1

AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
QUALITÄT
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AUSWERTUNGSMETHODE: METHODE A - EMPFUNDENE AFFEKTIVE 
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Auswertung der Akustischen Umgebung

Station 1- Zwille  Station 2- UDK Station 3-ERP Station 4-Pyramide Station 5-Einsteinufer





Ambulance

Zwille; ANG -0,60; ERG 0,47



Movement Noise

Birds

UDK; ANG 2,19; ERG -0,33



Birds

Car
Car + Wind

Wind

Distant bicycle bell

ERP; ANG -4,74; ERG 1,25



Movement noises

Movement noises + Industrial noise

Some very faint birds in there

Pyramide; ANG -2,80; ERG -0,46



Wind

Distant traffic

Traffic

Some static noise

Brake screeching

Fluss; ANG 1,23; ERG -0,42



Spearman-Korrelationstest
Zwischen Angenehmheit und Ereignisreichtum

Zwischen Lautheit und Ereignisreichtum

Zwischen Lautheit und Angenehmheit



ANOVA
Zwischen Angenehmheit und Ereignisreichtum

Zwischen Lautheit und Ereignisreichtum

Zwischen Lautheit und Angenehmheit


