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En animatér som férundrar sig éver naturen. Hon later bygga ett undervattensbibliotek och
fardas eoner av tid till en natur innan manniskor skapade kultur.

Det utkristalliseras tre riktningar i hennes research:

Att gestalta forundran dver naturen.

Det praktiska utforskandet i att konstruera och bygga ett undervattensbibliotek.

Att med animation skapa rumslighet och interaktivitet.

Flykt igen.....

Nu har jag flyktat igen, en ny eskapism och en planerad sadan. Och min foérebild ar Jules
Vernes mytomspunna karaktar Kapten Nemo fran boken En Vérldsomsegling under havet.
Nemo som valjer att smyga undan varlden later i hemlighet bygga en undervattensfarkost
dar allt finns for 6verlevnad inklusive ett bibliotek. Historien fascinerar mig. Jag vill ocksa
skapa ett eget universum, bygga en farkost och resa eoner av tid till en plats langt innan
manniskan omvandlat natur till kultur. Ar det en utopi eller dystopi? Som manniska &r jag
bland de enda levande varelser som kan forestalla sig det som inte finns.! | papier-maché
bygger jag det nédvandigaste for min resa, modeller av ubat, bibliotek inklusive

dykarutrustning och ger mig av.

| En vérldsomsegling under havet ger Jules Verne teknisk detaljerad beskrivning av sitt
farkostbygge. Viktiga komponenter har kopts fran spridda féretag éver varlden varav
"rammen frén Motala verkstad i Sverige”? alla forsiktighetsatgarder fér att komma undan
allmanhetens kdannedom. Har ges detaljerad beskrivning av syrgastank fér promenad
under vatten, smarta klader tillverkade av marina vaxter och den mest delikata mat dar
varje ravara kommer fran havet. Allt ar berattat med sa ingaende detaljer att historien blir
sann och gor ett liv under havets yta majligt och rent av att foredra. Eller som Lena
Anderson skriver i ett forord till boken "varje I6gnare vet att detaljer ar vad som far

tvivlaren att borja tvivla pa sitt tvivel.”

" Ambjoérnsson, Ronny, Fantasin till makten!, Stockholm 2004. s. 226.
2 Verne, Jules, En varldsomsegling under havet, Adlerberth, Roland, Stockholm 2017. s. 107.

3 ibid, s. 8.



Det ar nagot lockande med Nemo, nagot som jag kan kanna igen mig i, trotts att han levde
for mer an hundra ar sedan. Verne har med Nemo skapat en karaktar som lanar manga
drag av 1800-talets romantik, dar man enligt Schimanski, tog avstand fran
upplysningstidens rationalitet och de politiska rérelserna i franska revolutionens spar. Man

flydde in i sagornas, mystikens och de individuella kanslornas varld” .4

William Kentridge och Georges Méliés, inspirerar mig med kreativt bildberattande i sina
tolkningar av Jules Vernes litteratur. William Kentridge, konstnar fran Sydafrika, vars filmer
jag sag for forsta gangen pa Baltic Art Center 2003 i Visby. | utstallningen Journey to the
moon visas hans animationer i form av stora projektioner och installationer dar hans
kolteckningar finns med. | filmerna ser jag honom vandra runt i en ateljé, alldagligt kladd i
vitskjorta och mdrka byxor som spanner éver magen. Det ser inte ut att handa sa mycket,
han forstrér mest tiden med att dricka kaffe och bladdra i bocker. Men det synbart
vardagliga bryts da objekten i rummet forandrar funktion, kaffekoppen blir till ett
forstoringsglas och kombinerad stjarnkikare. | nasta scen later han kaffepannan aka ivag
mot rymden Over en natthimmel som han malat upp i kol.® Inget férnuft och ingen logik. En

surrealistisk lek som paminner om patafysik, vetenskapen om imaginara |6sningar med

lagar som styr undantag.®

Vanster ovan: William Kentridge Journey to the

moon.

Hoger: Jag; Kristina Frank i Mobilis in mobili.

Vanster nedan: Georges Méliés, Resan till manen.

4 Schimanski, Folke, "TRomantiken — en flykt in i en annan varld” Publicerad i Popular Historia,1998:4.

5 Kenridge, William, "Jorney to the Moon”, 2003.

6 Aschberg, Robert, "Inte ens utdvarna begriper patafysiken", Aftonbladet 2004 -01-03.



Georges Méliés jobbade som trollkonstnar och illusionist innan han képer en filmkamera
och ger sig in pa en ny konstnarskarriar. Pa sin teater gor han i stor sett allt fran kostym till
dekor. Han utvecklar animationstrick som stopmotion, slow-motion, lager pa lager och
dubbel exponering av film. Ibland kommer I6sningar av rent misstag, som nar han ute pa
gatan filmar passerande trafik och hans kamera stannar upp fér en sekund. Han far filmen
att rulla igen men nar den exponeras ser han att i avbrottet skett ett magiskt trick. Den hast
och vagn som precis passerar forvandlas i ett dgonblick till en makaber likvagn. En teknik
att stoppa filmen for att byta ut objekt i forgrunden blir den teknik han kommer att hitta

manga nya anvandningar fér och han raknas som filmeffekternas pionjar.”

Nu i efterhand vet jag inte vilken film jag sag forst, Journey to the Moon av William
Kentridge eller Georges Méliés Resan till médnen? Aterberattande av historier &r i sig
spannande. Vilka forebilder hade Jules Verne da han skrev Kapten Nemo? Mina tankar
gar till Jona i Valfiskens buk. Profeten Jona som ar hart utsatt da han férsdker reda ut en
konflikt i Assyrien blir pa ett fantasifullt satt raddad av Gud. Gud sander ut en stor val som
svaljer Jona. Under tre dagar ar det storm pa havet och Jona glider lugnt fram nere i
valens buk. Nar stormen lagger sig simmar valen in mot kusten och spyr upp Jona pa land
och han kan ateruppta uppdraget dar han lamnat det.® Historien passar val in pa Nemo
som ar uppriven over hur dumdristiga manniskor ar, om an lite vagt beskrivet ar han pa
kant med varlden. Men jag far aldrig veta om han klarar sig genom malstrdmmen utanfor
Norges kust den kvall da hans tillfangatagna medpassagerare lyckas fly."® Och hur
stammer valfisken in pa mig i mitt arbete dar jag sitter i min lagenhet bestaende av endast
ett litet rum, i en mindre stad pa en 6 mitt ute i Ostersjon? Jag atervander till mina sysslor
och later mig inspireras av Kentridge och anvander vardagsféremal i mitt arbetsrum for att
skapa animationer, min resa gar inte till manen som i Kentridge fall utan till havets djup.
Som praktisk guide och navigationskarta anvander jag mig av mottot mobilis in mobili, fritt
oversatt fran Latin: rorlig i det rorliga.’ Mobilis in mobili blir mitt viktigaste verktyg nar jag

med animationer forflyttar mig genom tid och rum.

7 Melies, Georges, "Master of lllusion: Crash Course Film History #4”

8 Mélies, Georges,” Resan till manen”, Le Voyage dans la lune, Star Film 1902

9 Bibeln, Jona kapitel 2:3-12, Johansson, Mats, Sahlberg, Dan-Erik, Géteborg 1999. s. 933.
10 Verne, s. 373-380.

" Ibid, s. 70.



Precis som Nemo ar jag trétt pa manskligheten, jag férfasar mig éver hur manniskor likt
parasiter tagit dver hela planeten. Frenetiskt konsumerar de och forgor naturen. Dessvarre
tar jag sjalv del av samma livsmonster som ar sa svart att bryta.

Att helt ga in for ett projekt om eskapism, skapa en fantasifarkost och resa till en plats och
tid dar inte natur av manniskan férvandlats till kultur, vad finns for gott i det? Om jag nu ar
sa orolig 6ver hur vi forgor oss pa jorden, ska jag inte stalla mig upp och kampa for en

konstruktiv forandring som verkligen kan leda till konkret positiv forbattring?

Forundran

Att kliva in i mitt undervattensbibliotek och resa tillbaka i eoner av tid ar som att satta pa
sig ett par glasdgon fér narsynta, tjocka som flaskbottnar. Men sa laser jag ett citat av
Rachels Carson: "The more clearly we can focus our attention on the wonders and
realities of the universe about us, the less taste we shall have for destruction”.

Tanker att det kanske inte ar sa dumt att isolera sig i ett undervattensbibliotek och
forundra sig dver varlden och fundera 6éver manniskans beteende. Det kanske ar mitt satt
att gora skillnad? Nar jag fritt soker runt pa natet efter definitioner pa férundran ser jag att
den kan kopas. For en slant kan jag skriva in mig pa en lar-kanna-dig-sjalv-kurs med
utlovade resultat som battre mental halsa inklusive utvecklande av ledaregenskaper till
foretagare. Gerd Haeffner beskriver en nutida svalhet mot férundran, att den forlorat i
status. Forundran ar en féormaga som behdver aterupptackas och inte enbart betraktas
praktiskt och instrumentellt.'? Kanske att denna svalhet har att géra med att vi forlorat en
naturlig forankring till naturen? Ronny Ambjornsson citerar Aristoteles genuina nyfikenhet i

studier av naturen:

”| allt som har med naturen att gora finns det nagot férunderligt”. Han ser ocksa i férmagan
att forundra sig en av vetenskapens viktigast drivkrafter. Aven de mest vardagliga ting kan
inge foérundran om vi forsoker se liksom pa nytt, med nya égon.”'® Alla ingaende
beskrivningar av detaljer i Jules Vernes berattelse vacker min nyfikenhet. Han beskriver en
tid da teknik forandrar var varld, vart satt att leva. En ny tid med elektricitet och smarta
uppfinningar som gor oss oberoende av dygnets rytm, om solen gatt upp eller om den for

langesedan gatt ner. Nu ar det ar klockan som driver var tid. Och jag tar mig femhundra

2 Haeffner, Gerd, "Férmagan att férundras och tvanget att forklara” Signum 2003:5.

8 Ambjérnsson, Ronny, Ménniskors undran, Falun 1997. s. 121.



miljoner ar tillbaka i tiden, till den Kambriska explosionen. For det ar da allt "ploétsligt”
hander. Under en period av nagra miljoner ar utvecklas mangder av flercelliga djur som
maskar, blackfiskar, kraftdjur, trilobiter och de férsta ryggradsdjuren. Trilobiter mina
favoriter, ett pansarklatt djur i de mest fantastiska skepnader.'4 Harifran fardas jag hundra
miljoner ar narmare var tid, till Ordovician, och ser livet pa havets botten

forandras, arkeologiska rekonstruktioner av organismer som faller mig i smaken, trilobiter

finns kvar om an inte av sa manga varierade arter."®

Vanster: https://vimeo.com/307206388. Hoger: skolplansch med illustration fran karbontiden.

Havet ar allt livs ursprung, frammande och nara pa samma gang. Trots att jag ar en
badkruka, da vattnet alltid ar for kallt, och inte vagar dyka fran bryggan alltfér radd for ett
magplask ar jag likafullt fascinerad av livet i oceanerna och mar alltid lika daligt av
manskligt orsakade miljokatastrofer i haven. Det &r sommar och jag beger mig till
Goteborg. Anledningen till resan ar ett kortfilmsprojekt. Manusforfattaren ger mig nycklarna
till hennes lagenhet i Kortedala dar jag huserar fritt och férvandlar lagenheten till
animationsstudio och tillfalligt hem. Tillvaron ar somrig och sorglés men nar jag kryper ner i
sangen och sluter 6gonen forflyttas jag till hAndelsernas centrum i Mexikanska Golfen.'®
Djupt nere pa havets botten ser jag det trasiga roret. Mérka moln av olja pressas upp,
pulserar oavbrutet och forvandlar havet till en grumlig tjock soppa. Varm bubblig olja

spritter mot huden och mina fotter sugs ned i gyttja. Jag kdmpar fram mot den spruckna

4 Hammarlund, Emma, "Varfor exploderade plotsligt djurlivet pa jorden?”, Petersson, Olof, SR 2018.
5 Hammarlund. Emma, "Den forsta klimatkatastrofen kvavde livet i havet”, Forskning & Framsteg, 4/2012

6 BP Oljekatastrofen i Mexikanska golfens bérjade den 20 april 2010 och anses vara det stérsta marina
oljeutslappet i petroleumsindustrins historia.


https://vimeo.com/307206388

ledningen men kanner fortvivlat hur jag tappar kontroll och langsamt dras ned i den
bottenlésa geggan. En vecka senare lyckas antligen oljebolaget tappa for halet men da
har 85 dagar, 16 timmar och 25 minuter passerat. Mer an 780 000 kubikmeter olja tacker
havets botten och sprider sig ut éver havet som en brun giftig sérja dar faglar och fiskar
moter en langsam dod. Synen av oljeskadade faglar faller med tiden i gldmska precis som
de svart-vita flimriga bilderna av sénderbrutna oljetankers som jag sag i tv-rutan pa 70-

talet.

Men i min lilla lagenhet i Visby rader idétorka. Radion fyller rummet med dova roster,
radiovagor fran varlden utanfér. Jag fordriver tiden med att riva runt bland mina
secondhandblusar, mitt yttre skal. Jag valjer ut en blus med alla ratta variabler; tyg av
nylon, langa kragsnibbar och ett blomménster som ar finurligt uppbyggt och darfér inte
trakar ut 6gat. Jag bérjar mala av blusen och lovar mig sjalv att inte hindra mig i mina
associationer. Monstret for mig tillbaka ut i havet och som Kapten Nemo vill jag ocksa
bygga en farkost, en farkost med vilken jag kan ta mig fram i livet sjalvférsérjande och
oberoende av férutbestdmda samhallsstrukturer och materiell konsumtionskultur. Med
farkosten lamnar jag nuet, fardas genom eoner av tid och forflyttar mig till en plats langt
innan manniskan och den manskliga civilisation. En sumpmark av snabbvaxande
ormbunkstrad bebodd av enorma insekter, trollslandor med ett vingspann pa nastan en
meter. Vaxtlighet som reser sig upp, dor och faller till marken dar de stakar sig pa
varandra till djupa torvlager som med miljoner ar av tryck omformas till vida kol och
oljefalt."” Var civilisations honungsgdmma. Osokt fors mina tankar till plastavskrade och
Ooverkonsumtion. Jag som i form av modellbyggare ar i symbios med materian kastar mig
ner i narmsta container for att shoppa gratis material till den nu uppvaxande
modellvarlden. Jag leker med tanken om plast som byggmaterial men materialet ar for
inpackat i sig sjalv for att lata sig formas, daremot kartong och brunpapp ar skéna material

som dessutom frikostigt gddslar bakgardarnas containrar.

Med min undervattensfarkost fardas jag bort fran linjeraka och tillrattalagda strukturer i
riktning mot varldens ursprung och later mig samtidigt fascineras av sinnrik natur. Jag
reser tillbaka i tiden, i eoner av tid, till jordens ursprung. Men vad betyder egentligen tre
miljarder ar? Ett enormt tidsrum som jag omdjligt kan greppa. Aristoteles beskriver tid som
forandring. Vilket passande namn fér min farkost, Mobilis in mobili, en tidskapsel rorlig i ett

foranderligt medium. Med forundran reser jag vidare, stannar till forbryllad. Mitt i en

7 Moran, Robbin, A Natural History of Ferns, London 2004. s. 103 -111.



grusgrop pa norra Gotland landar en rostig rymdkapsel. Tva kaniner uppstassade i stiliga
gra kostymer med varsin brun unikakoffert kliver ut. Utan att fordéma ger de sig i kast med
manskligheten. De forolyckas, ibland dér de men pa nagot satt lyckas de alltid komma
tillbaka. | standig férundran fragar de sig: "Vilka ar de, de dar manniskor och vad ar det

som driver dem?” Kaninerna far félja med pa min resa.

Nagra kilometer norr om grusgropen star jag och knyter mina kangor. Pa ett bord i hallen
star en skal fylld med gra stenar, min vans privata fossilsamling. Jag far égonen pa en
mussla och vager den i handen, skalet ar rafflat med skiftande gra toner. Tittar nyfiket och
fortjust pa den vackra formen. Skalhalvor som méts i en asymmetrisk s-form och liknar en
fiskmun, jag vantar mig att musslan vilken sekund som helst hungrigt skall glanta pa sitt
skal. Jag kan se den djupt nere i det varma korallrevshavet, en bland manga andra
musslor i ett utstrackt kluster. Nagra har sina skal pa glant dar encelliga djuren later sig
luras in. Nagra narsynta trilobiter sdker sig forsiktigt fram ur morkret, det glimmar till i ett
par jattelika kristalldgon. Skyggt forsvinner de ur sikte, tar skydd i det grumliga
bottensedimentet och uppslukas av mérkret. Jag vager musslan i handen, en fossil som
ligger sa len och levande i min hand och det svindlar da jag tanker att den en gang varit

livs levande och sedan legat gémd i 400 miljoner ar for att bli hittad.

Har hos mig ar allt skenbart lugnt
men en gnagande kansla av olust ligger och lurar,
som om katastrofen ligger runt hérnet

men att jag inte kan se den annu.

| min 1agenhet vaxer animationer fram samtidigt som rummet bérjar ta form av en ubat och
med radions vagor sammanfors jag med nya idéer och den pa distans gemensamma
varlden. Jag lar mig begrepp som Antropocen'® och Human Extiction'. Som en fluga i
taket ser jag mig sjalv och alla andra manniskor fran ovan. Fran USA meddelar Trump att
han vill dra sig ur Parisavtalet, samtidigt lovar han att bygga en mur langs hela Mexikos
grans och den nedmonterade kolhantering vill han aterigen uppmuntra for att ge det
amerikanska folket hopp om arbete och framtid. Fran Europas 6stra kant, Ungern, dar

vandrar flyktingar fram langs en motorvag...de flyr for sina liv och har precis dverlevt en

8 Geologiska term, méanniskans tidsalder.

9 Miljrorelse som uppmanat till att vi manniskor inte skall reproducera oss



resa 6ver havet. Och pa min lilla kontinent, Gotland, ar det vattenbrist. Och i den nybyggda
kajen parkerar jattelika turistkryssare som star pa standig tomgangskaorning, flytande
stader utan avloppsrening bebodda av trotta massturister som slott driver in langs stadens
grander. Pa stranden ligger drivor av smérbultar, en for 6n frammande fisk som kommit
med fraktbatars ballastvatten och blivit den nya invasiva fiskarten, nu ligger de pa stranden

och ruttnar. Varlden kanns smutsig.

Form utan innehall

Pa Gotland har jag under nagra ar haft en tid av kreativa samarbeten tillsammans med
andra egensinniga konstnarer. Men efter en tid av stiltje vaxer ett starkt behov av att ga
vidare for mitt egna s6kandes skull. Nu vill jag med animation skapa rum, atmosfar och
interaktivitet. Jag soker ett projektar pa Kungliga Konsthégskolan. Min énskan ar att traffa
fler likasinnade, jag har inte hdga krav bara jag kan komma bort fran 6ns instangdhet.
Efter att jag flyttat vaknar jag upp av en livlig drdom om en upphittad katt, tydligen hade den
blivit forsummad en langre tid. Katten hade markligt nog precis samma fargsattning som
mina for dagen valda klader och jag forstar att katten det ar jag och att jag far se till att

katten far det den vill ha.

Som student pa Kungliga Konsthdgskolan har jag mdjlighet att valja tre fristdende kurser
per termin. Kursen i Motion Capture och Realtidsanimation fangar mitt intresse. Av
kursbeskrivningen forstar jag egentligen inget alls mer an att realtidsanimation later
intressant och sakert kan ge extra dimension till framtida animation och
performanceprojekt. Kursen leds av Ester Ericsson som haller i KKH:s 3D-labb, dar jobbar
aven Martin Christensen. Nu kommer jag for forsta gangen i kontakt med fotogrametri och
det ar som trolleri. Nar jag fotograferar mina modell fran olika vinklar, samlar in materialet
och processar i en programvara férvandlas de till en digital 3D-skulptur. Jag, den
motstridiga animatéren, andrar totalt asikt om 3D-animation och ger det en ny chans. Att
bygga modeller digitalt i en dator har aldrig for mig varit ett alternativ. Jag vill skapa med
handerna, kanna materialet mot huden och se hur ett till synes doétt material tar form for att
uppleva dgonblicket da objektet vacks till liv och far en egen karaktar. Genom fotogrametri
kan jag halla mig till traditionellt hantverk i uppbyggande av karaktarer och miljéer och

samtidigt glida in pa 3D-animation och upptacka ny majligheter. Genom fotogrametri kan



jag behalla hantverksdelen i uppbyggande av karaktarer och miljéer och samtidigt glida in
pa 3D-animation och upptacka ny majligheter. Pa kursen introduceras jag ocksa i Unity, en
spelplattform dar jag kan lagga in mitt 3D-material. Har blir alltmer komplicerat,
programvarans struktur liknar inte nagot jag arbetat med tidigare men ser att det kan

tillféra mitt Mobilis in mobili-projekt ytterligare dimensioner och vill darfér ge det en chans.

Under mina sista desperata dagar pa Gotland hinner jag ocksa soka in pa StDh. Hittar
masterprogrammet Narrative space, "berattande rymd”, och ser mdjligheten att utveckla

en installation dar animationer skapar atmosfar och rymd.
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Animation, vilken form den an tar, har en tendens att krava tid och sluka ens

Skisser over undervattenslandskap. Interior, organism inklusive kort "to do”-lista.

uppmarksamhet totalt. Jag vill bygga upp en undervattensvarld i Unity men med tidigare
dyrkopt erfarenhet vet jag vikten av att forsta hur ett animationsprojekt skall Iaggas upp i
tanke pa upplésning av material. Nar jag omvandlar mina modeller till 3-D hur polygontata
bor de minst vara for att se fina ut? Jag vill inte heller att projektet blir tungt och ohanterligt.
Jag tar en tur over till Ester och Martin pa KKH dar jag férklarar mer ingadende om mina
idéer och visar dem skisser 6ver landskapet dar ubaten skall passera och hur jag ocksa
planerar en dykarfard med hjalm och vr-glasdgon. Ar det dverhuvudtaget méjligt for mig

att utféra med mina begransade kunskaper? Nar det narmar sig sommar och "min” Unity-
10



dator blir upptagen av en pagaende kurs, vaknar jag upp och sager hej till manskligheten.
Jag vill fyllas med nya uppfriskande tankar och idéer och tar en utflykt till ett seminarium
arrangerat av The Posthumanities Hub.20 Det kdnns som om jag nastlat in mig hos en
hemlig klubb dar publiken till stor del bestar av féredragshallare men aven nagra nyfikna
konstnarer. Amnen som diskuteras ar New Humanities och om dessa idéer kan
transformera och integrera manniskan med naturen i var osakra tid, Antropocen. Det

kanns som ett bra avslut pa terminen.

Tillbaka efter sommaruppehallet ar planen att installationen skall realiseras. Men det ar
som om jag inte kan samla mig runt alla delar i projektet, de som skall sammanforas till ett
undervattensbibliotek. Uppfylld av tvivel runt bygget fragar jag mig: "Maste det se ut som
ett bibliotek”? Och det animerade havet, ar det inte langsamt, trakigt och intetsdgande?
Och hur skall jag visa narvaron av den franvarande Nemo? Allt det praktiska arbetet runt
de animerade filmerna har fatt mig att snava in pa sma detaljer. Jag har inte langre
dverblick. Ar jag kanske i full fard med att skapa en form utan innehall? Jag ventilerar yvigt
mina farhagor med Jenny Sunesson, lektor i audiell media, om mitt behov att hitta tillbaka
till tillstandet av féorundran och Nemos besvikelse dver manskligheten. Slanger en massa
ofardiga idéer pa bordet. "Less is more”, sager Jenny. "Och det far garna vara personligt.
Skapa en atmosfar med ljud!”. Jag kdper konceptet med ljudbild, slukar det med hull och
har. Med en latt kansla av panik samlar jag in ljudfiler. Da jag inte ar ndjd med
undervattensloopen som jag tidigare skapat vill jag komplettera med nytt material. Jag
dyker ner i mina harddiskar och vaskar runt. Dar ligger mangder av time-laps-tagningar
och skrapar. Bilder fran Marsfjallen och Far6 tagna utan speciellt mal men i en kénsla av
fascination kanske rent av forundran. Vad hander nar jag lyfter pa en sten och blottar
myragg? Hur snabbt ror sig en snigel? Hur forflyttar sig skummet 6ver vattenvagorna? | ett
forsok att aterskapa Nemos férundran klipper jag samman den ursprungliga filmen med
bilder fran Fardé och Marsfjallen och rér om. Skréap kan omvandlas och ta ny form. Med

inspiration fran min nystartade bokashi hemma i Skarpnack later jag fermenteringen ta
fart.21

Det ar tid for en delexamination i produktion och jag bjuder in Lina Person, forskare i film

med intresse for ekologi och geologi, som samtalspartner. | filmstudion markerar jag med

20 Plattform fér manskliga humaniora, filosofi, konst och vetenskap med ledning av Cecilia Asberg och
Marietta Radomska.

21 Kompost dar matavfall fermenteras av bakterier.
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tejp upp undervattensbibliotekets vaggar. Dar skall biblioteket sta om nagra manader, en
undervattensvarld dar animationer och modeller moéts. En plats for interaktivitet, lugnt
begrundande och férundran. Bakom bibliotekets tejpmarkeringar staller jag en soffa. Dar
det tankta fonstret 6ppnar upp sig mot havet placerar jag en filmskarm. | den mérklagda
filmstudion sitter jag nedsjunken i soffan och ser undervattenslandskapet passera. For
forsta gangen far jag en fysisk kansla av biblioteket. Men den skdna kanslan att glida
genom havet bryts tvart da de inklippta time-laps sekvenserna lagger sig platt mot det
imaginara fonstret. Med den nya klippningen féljer ocksa ett desperat upplagg till narration.
Radslan att tréka ut min publik har lurat in mig pa ett irrspar. Det lugna animerade
landskapet skall tillbaka. Jag tar ett steg tillbaka och paminner mig om varfor jag
Overhuvudtaget sdkte mig till masterutbildningen i Narrative Space, det var min vilja att
med animation utforska rumslighet och interaktivitet. Och jag tar till mig Linas kommentar
om att det narrativa uppstar da betraktaren forflyttar sig genom installationen och att jag
darfor bor fokusera pa att renodla de olika momenten, entré, biblioteket, dykarkammare

och kanske dar aven finns plats att skapa ett sista rum, havet.

Da jag under utbildningen valt att fokusera pa ett projekt, Mobilis in mobli, sa har det ocksa

blivit mitt &mne for research dar det utkristalliseras tre riktningar.

- Konstruera och bygga ett undervattensbibliotek, hitta den praktiska formen som skall
fungera fér att montera upp och ner och kunna transporteras. En konstruktion som skall
ge plats till animationer och skapa atmosfér for att uppleva férundran.

- Med utgang fran det givna rummet med animation utforska rumslighet och interaktivitet,
att utvidga rummet genom projektioner och vr - virtual reality.

- Hur kan jag gestalta férundran éver naturen dér mina verktyg ar animation och att

kreera en véarld dar detta utspelas.

Konstruera och bygga ett undervattensbibliotek.

Min konstruktion har specifika hallfasthetskrav, den skall kunna vara rérlig i nagot som rér
sig. Jag valjer att se instruktionen som en metafor dar jag med mina kunskaper, i bland
annat animation, skapar illusionen av rorelse.

Konstruktion innefattar inte enbart biblioteket som byggs upp i skala 1:1, utan aven

projektets olika delar inne i biblioteket saval som utanfér. Med animationer utférda i Unity
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forflyttar sig betraktare. Inne i biblioteket betraktar du havet, med en dykarhjalm tar du del
av havet.

Biblioteket finns i tva skalor; 1:9 for dockanimation och 1:1 som installation.
Aterupprepandet av biblioteket far mig att tdnka pa fraktaler, dar ménster aterupprepas i
oandliga kopior av sig sjalv. | matematikens varld kallas det fraktal geometri med vilken
man kan skapa modeller fran former i naturen. Jag blir nyfiken och fascinerad och vill
ocksa simulera en modell av naturen.?? Geometrin i min konstruktion ar inte i narheten av
att likna fraktaler. Nej, den bestar av de euklidiska basformerna som kvadrat och cirkel.
Det kan anda inte halla mig borta frAn drdommen om naturens smarta arkitektur. Och om
jag skulle kunna biomimika naturen valjer jag i mitt specifika fall att efterlikna en spindel.
Da spanner jag upp tunna starka tradar till en rymd, en tradkonstruktion dar jag fyller de
tomma falten med tunn vav. Pa vaven skapas ett mdnster av hyllor och bécker som blir till
ett bibliotek. En tunn organisk vav som efter anvandning kan rivas ner och ombildas till en
helt ny konstruktion eller slangas for att omvandlas till nytt organiskt material, foda till
andra organismer. Naturens lag om cirkular balans, att inte forbruka mer energi och
materia &n som kan aterstallas.?> Men jag ar inte en spindel. Jag & Homo Faber,
arbetaren med verktyg. Hur jag an vrider och vander vet jag inte battre an att konstruera
min rymd av metall som jag sen klar med kanvas. Och som Hannah Arendt beskriver:
"Materialet maste erdvras, slitas loss fran dess naturliga miljé” dar "all tillverkning innebar
valdsverkan, och homo faber, vardens skapare, kan endast utratta sitt verk genom att

forstora naturen.”?# Och har star jag och kan inget battre, manniska som jag &r.

| forberedelserna infor uppbyggnaden av installationen kanner jag plétsligt inte igen mig.
Jag har gatt vilse. Rent sagt, jag vet inte vad jag haller pa med! Uppslukad och inkérd pa
detaljer har jag missat malet. Malet? Ar malet detsamma som att springa 6ver mallinjen,
eller ar det vinsten efter att kdra in bollen i malkorgen? Jag kan inte spelreglerna men har
heller inte den blekaste aning om i vilken sport jag deltar. | ett férsok att halla mig pa linan
lugnar jag mig sjalv - ett verk behdver inte helt slutféras - det kan vidareutvecklas - ingen
panik med att skapa formen - lat den fyllas. Mobilis in mobili &r inte en film med en boérjan
och ett slut, det ar ett rum 6ppet for experiment. Jag vill kndppa med fingret och se

installationen materialiseras, trada fram ur morkret som i en ljusshow. Men sa fungerar det

22 Rose, Michael, "Vad ar fraktaler?”

23 Benyus, Janine, Biomimicry Innovation Inspired by Nature, Adobe Digital Edition 2009. How will We Make
Things?

24 Arendt, Hannah, Ménniskors villkor, Vita activa, Uretzlaff, Joachim, Géteborg 1998. s. 186.
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tyvarr inte. Kanske min ovilja grundar sig i att jag inte beharskar omradet och darfér blir
obekvam och osaker. Under aret som gatt har ett antal modeller och skisser av biblioteket
passerat min hand. D& mina tankar om utrymmet och hur det skall anvandas andras med
tiden vill jag inte avsatta tid pa att gora en alltfor utférlig och slutgiltig ritning. For mig ar det
mer naturligt att skara ut en modell i kartong och med den gdra snabba justeringar efter
nytillkomna idéer. Jag gar en utforlig kurs i teknisk ritning med David Mac Henry. Han ar
valdigt rolig och tillatande och det varsta motstandet till petiga skalritningar slapper. Efter
konstens alla regler gor jag en ritning med sektioner i skala 1:20. Dessutom lovar jag mig
sjalv att aven utfora en digital ritning i Sketch Up och erkanner for mig sjalv att dar

finns fordelar med en digital ritning, enkel for utomstaende att forsta dessutom latt att bara

med i mobiltelefonen, aven om jag aldrig kommer att gilla estetiken.

Ritning av biblioteket, den jag tillslut gjorde i Sketch up.

Jag vill ta fram en konstruktion av superlatta moduler enkla att packa ner och frakta.
Biblioteket har rundade kortsidor. Manskliga konstruktioner ar oftast raka och bryts i 90
graders vinkel. Runda cirkelformer ger oftast problem. For att ndrma mig en cirkel delar jag
upp hornet i 45 graders vinklar. Det blir till sist en byggsats som kan byggas upp och
monteras ner, en konstruktionen av latta fyrkantsror i aluminium dar jag koper till horn och

t-kors av nagot tyngre jarn.
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Rumslighet och interaktivitet.

Formen ar min begransning

Rummet ska bjuda in, inte enbart for betraktande utan ocksa till att fysiskt uppleva och
interagera. "Det ar formen som ger skapandet dess nédvandiga granser och struktur”.?®
Biblioteket ar den plats dar allt sker, inuti eller vid dess in- och utgang.

Det finns gott om tid, ett och ett halvt ar, att fundera. Det positiva ar att jag ges mojlighet
att omvardera mina val, att tanka nytt. | vanliga fall ar dar en deadline och man foljer
minsta motstandets lag, tar gamla beprévade metoder. Nu hinner jag pa gott och ont tvivla
och andra mina planer tills att jag slutligen maste bestdamma mig och kdpa de material
som behdvs. Ett steg fram och agera och ett steg tillbaks for att reflektera, som en dans
nar det ar som bast. | en teckningslektion med William Kentridge tar han mig med till
Platons grotta, en vandring i skuggornas varld.

| ett exempel utgar han fran sig sjalv som konstnar, i rollerna skapare och askadare med
den klara gransen daremellan. Han blir som illusionist Méliés i sitt framférande, dar han
leker med filmmediet for att visa dubbelheten i tvivlaren och kritikern.

Exemplet borjar:

Skaparen star framfor ett vitt ark med ritkol i handen och drar upp linjerna till en teckning.
Askadaren kommer plétsligt in och kommenterar: “kraftigare linje, mer volym!”.

Skaparen stannar upp och tappar fokus men fortsatter.

Askadare kommer tillbaka med trivialiteter "Har du inte ett tandldkarbesok imorgon?”
Skaparen ber att bli lamnad ifred .

Askadaren: "Varfér inte titta i en bok, se hur man gor pa riktigt”.

Skaparen blir upprord, "Ge dig ivag!"”

Askadaren tranger sig an narmare ."Men se pa den har konstnéren, det ar helt fantastiskt!”
Skaparen kommer av sig helt.

Men, fortsatter William, en avslappnad och valvilligt installd askadare bakom ryggen ar bra

sd att inte tankarna blir for tunna och innehallslosa.2®

Mobilis in mobili
Projektets namn mobilis in mobili valjer jag da det far mig att tdnka pa bildmediet som en

farkost som glider steglost mellan olika animationstekniker. Hela tiden stravar jag efter att

25 May, Rollo, Modet att skapa, Lettland 2013. s. 110.

26 Kentridge, William, "Drawing Lesson One: In Praise of Shadows"Norton Lectures, 32min.
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animationerna skall ges en funktion utdver att vara klassisk berattande film med bérjan
och slut. Jag vill med animationer férandra funktion pa objekt och i basta fall bjuda in till
interaktivitet.

Under de tre ar jag jobbar med projektet haller jag mig 6ppen fér nya infall. Kommer i
kontakt med for mig nya tekniker som 3-D och realtidsanimation, vilket i sin tur 6ppnar upp
for att bygga varldar i spelplattformen Unity och med det ges majlighet till immersive
upplevelse, en datorgenererad djupdykande upplevelse. For den som besdker biblioteket
och lever sig in i farden under havet maste det vara lockande att ga steget vidare, kanske
de redan forestaller sig en dykutrustning. Och jag har klistrat och knapat samman en hjalm
av papper och lim och under dess skal av papper har jag dolt ett par oculusglaségon som
mojliggor den virtuella dykarupplevelsen. Till utrustningen tillkommer en syrgastank och
for saker vandring pa havsbotten ett par jattelika stovlar. All utrustning ar inspirerad av
Alphonse-Marie-Adolphe de Neuvilleors illustrationer.

Infor riskfyllda uppdrag ar det viktigt med principfasta metoder som ar lika for alla, allt for
att undvika olyckor. Infor djupdykning maste uppsatta regler foljas och vid sidan om

utrustningen finns en skylt att l1asa:

"ATT BEAKTA INFOR DYKNING

1. Stéll ER bekvédmt i kdngorna, spdnn banden 6ver vristerna.

2. Sétt syrgastanken pa ryggen, for perfekt passform spdnn banden éver axlar och runt
midja.
Tré hjalmen 6ver huvudet.

Né&r NI atervander, stéll tillbaka utrustningen pa sin ursprungliga plats. ”

Trotts all lockande nya teknik haller jag fast vid det traditionella hantverket dar lattillgangligt
material som bokblad, brunpapp, papier-maché och kartong blir det kitt som haller mina
varldar samma, mitt universum av papp och kartong. De som efter konstens alla reglerna
spanner pa dykutrustningen for att uppleva havet bygger pa samma gang upp sin egen
papperspersona. Pakladandet blir en inlevelseakt infér upplevelsen av det virtuella havet
samtidigt som de blir del av papp och kartongvarlden. Daremot den oinvigda betraktaren,
med utifran perspektiv, ser en manniska stirra ut i tomma intet med ett stort pappklot pa

huvudet.
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| projektet mobilis in mobilis bygger jag en miljé dar huvudkaraktarerna ar franvarande.
Dar visas animationer men de tjanar en annan funktion an den linjart narrativa. Som
besOkare av installationen far du skapa din egen berattelse och innan du trader in genom

bibliotekets port mots du av en informativ skyilt.

"MOBILIS IN MOBILI - MOBILE THROUGH THE INCONSTANT (rérlig i det férdnderliga)
UNDERWATER LIBRARY

Submersive craft - year 2020

Max persons - 2

Don't bring food or drinks.

You may sleep on the sofa”

Biblioteket manar till lugn och valkomnar en mer bakatlutad hallning. Betraktaren kan
lagga sig ned i soffan och lata havet passerar revy eller helt enkelt sluta 6gonen for att lata
ljudbilden ta vid och tillslut somna in. Har ar 6ppet for introspektion i motsatts till dyk

upplevelsen som manar till interaktion.

For att jag inte skall férlora mig i mina tankar och behalla arbetet hanterbart delar jag upp
projektet i sex delmoment; Entré, Interiér, Fénster, Dykarhjélm, Performance och Bok.

Entre

|

Video mapping. Vénster: kontinentalplattorn. Héger: 2Rabbits

Om Mobilis in mobili vore en bok sa ar entrén det forsta kapitlet. | morkret faller ett ljus pa
en panel, det forflyttar sig langsamt. Det vaxer sig storre till ett hav med kontinenter. En

varldskarta som sakta pulserar, var jord sa som den sag ut for 300 miljoner ar sedan. En
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navigationskarta till Nemo. Kartan som visar vart mal och destination. Later mig inspireras
av Gayateorin som beskriver jorden som en sjalvreglerande organism i standig rérelse om
an langsamt. Den andrar form, en pulserande rorelse, som ett hjarta, en levande varelse
och organism. Gaya, jatteorganismen som reglerar temperatur och skapar livsforutsattning
for alla andra levande organismer.?” Jag later animera jordens kontinentalplattors rorelse
genom nagra miljoner ar. Tekniken ar videomappen. Med projicerade animationer belyses
objekt och ytor vilket ger en tredimensionell upplevelse. Kartan med sina rorliga
kontinentalplattor forsvinner och in kommer 2Rabbits pa sin resa genom Purgatorio. De
upplever en varld av plast och olja, de tar varvning pa en oljetanker som sjunker i hart

vatten.

2Rabbits in Purgatorio av Mervi Kekarainen och Kristina Frank. Ett bild kollage med Gustave Dorés

illustrationer ur Dantes Den Gudomliga Komedien.

Material till filmen ar en blandning av gryniga journalfilmer jag hittat pa natet, kanske inte
alltid helt tillatet. Men mitt forsvar ar att de faktiskt ligger dar ute i molnet som ett bevis pa
en tid som existerat alltfor lockande att inte anvanda, de blir min scenografi dar alla bilder
manipuleras gors om, satts i ett nytt sammanhang dar inga intressen eller mgjlighet till
profit finns. De blir scenerier for 2Rabbits i ett montage av Gustave Dorés illustrationer fran
Den gudomliga komedin tillsammans med miljébilder fran Gotlandska avkrokar. Fér mig

blir Dorés illustrationer mytiska, de ar mer an att bilder fran en vandring genom helvetet,

27 Harding, Stephan, Animate earth, science, Intuition and Gaia, Cambridge 2013. s. 68 -72.
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skarseld och paradis de paminner om nagot annat. Jag ar nog inte ensam om att ha
bladdrat i en tjock bok med spruckna skinnparmar, en massa obegriplig text, har och var
nagra gulnade utklipp fran tidningar med begravningsannonser och sa kommer
beldningen, de dar stora uppslagen med bilder av manniskor med vingar och jattelika

moln med markliga ljusformationer som om det alltid vore askvader.

2Rabbits ar ett samarbete mellan Mervi Kekarainen och mig. Tidig var aker vi en tur dver
Gotland i jakt pa 6vergivna platser. Linne Grimmstedt ar var chauffér och fotograf. Mervi
styr oss mot inspelningsplatserna och val dar hittar jag stora sjok av plast som blaser runt i
vinden, det maste fa vara med. Plast blir temat i Purgatorio och 2Rabbits kan borja
improvisera. Under sommaruppehallet méter jag upp med Mervi igen for att slutfora
Purgatorioresan. Hon har varit mycket dalig pa sista tiden och har precis fatt en
cancerdiagnos. En gang i veckan méts vi hemma hos henne och tillsammans goér vi om
hennes vardagsrum till en green screen-studio. Hon tar morfin fér att halla smartan under
kontroll och de korta stunder hon har ork tar vi nagra scener. | vantan pa besked om

operation skyndar vi for att bli klar. Vi hinner.

Interior

Bibliotekets huvudsyfte ar att ge plats for meditativt lugn med utblick mot havet. Biblioteket
ar den centrala delen av projektet, behallaren for animationer men ger ocksa den estetiska
formen och det finns redan som liten modell fér animation. Varfér inte kdpa mig loss fran
biblioteksbygget och istéllet lagga tiden till animation? Fotograferar modellen och

forstorar upp till skala 1:1. Jag tar kontakt med en firma som kan goéra hela jobbet fran print
av kanvas till aluminiumkonstruktion for montering. Ett kop medfér dock att en dryg
tredjedel av produktionsbudget dras av pa ett brade. Efter vervagande tar jag kontakt
med Dramatens dekormalarstudio i hopp om att kunna hyra en plats dar jag kan mala och
om inte det ar mdjligt istallet bestka och folja deras arbete under en vecka och pa det
sattet lara mig dekormaleriets olika moment. Inget av dessa alternativ visar sig vara
mojliga. Darefter kommer en tanke som gor mig riktigt uppspelt. Varfor inte férenkla
rummet, gora ett abstrakt bibliotek. Satta upp markeringar fér rummets granser med
sjalvlysande tejp och tradar som hanger fran taket dar jag faster tunna tyger som skapar
en skimrande grans. Oppningen mot havet &r det enda som materialiserar biblioteket med

malad duk och med sma medel ger jag en hint om att befinna sig i Nemos bibliotek.
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Skissen jag utgar ifran da jag malar interiéren i Gaddvikens ateljé.

Efter ett samtal med Katrin Branstrom, lektor i scenografi, atervander jag till alternativet att
mala dekoren i klassisk dekormalartradition. Med Katrins hjalp kan jag fa tillgang till
Operans malarateljéer i Gaddviken. Dar far jag konsultation av Bjérn Kiltorp,
Dekormastare, och de sex anstallda malarna. Det blir en motivation att |ara den klassiska
teaterdekormaleriet fran grunden och jag blir pamind om gamla kunskaper i akvarellmaleri.
Vikten av att planera sin malning och den skora gransen mellan kontroll och frihet i
hanterandet av fargen. Min ambition ar att bli klar pa en vecka, vilket jag snabbt inser ar en
omdjlighet da de tre forsta dagarna gar till grundarbete av duk och att med kol rita upp
grundskissen. Fragan ar ocksa pa vilken skala av realism jag skall halla. Valet blir att halla
malningen pa en mer férenklad niva, utelamna detaljer och behalla ké&nslan av

akvarellmaleri.

Materialen kartong, papp och bokblad ur bécker ar en sammanhallande lank i dekor och
modeller. Nar jag malar upp bibliotekets vaggar forsoker jag efterlikna den struktur och
farg som uppstar vid kaschering, da brunpapp rivs itu, blétlaggs och klistras med lim till en
hard yta. Nar dekoren hangs upp pa sin stallning fardigstaller jag biblioteket med att lura
bort kantiga hérn med hjalp av pappror som delats itu. Med pappslojd skapar jag
intressanta ytor som fangar ljus och ger skuggor. Fénstrets runda form aterupprepas i
dorrkarmar, taknischer och rummets kortsidor. Jag vill ocksa skapa ett bilddjup for fonstret
som nu ar malat direkt pa kanvas, aterskapa illusionen av ett riktigt fonster. Fér det kravs
att jag skar upp ett hal for det tankta fonstret och bygger i kartong upp en nisch som ocksa
fungerar som stdd till den kansliga kanvasen. Pappror déljer ocksa takets synliga
aluminiumroér och forvandlas till ledningar for luft och vattencirkulation. Men kanske
farkosten ar nagot mer an en maskin, en tidskapsel med potentiellt liv? Kanske ar den
egentligen en gigantisk bonformad sporkapsel, en jatteorganism som flyter runt i oceanen?
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Och roren i taket ar inte vanliga platror for mekanisk ventilation utan xylem och

phloemkanaler som transporterar vatten och naring.?®

Fonster

Vi ror oss stilla och lugnt genom havet. Centralt i rummet 6ppnar sig vaggen i ett ovalt
fonster ut mot havet, framfér star en soffa. Biblioteket ar en plats fér kontemplation och
dar blicken soker sig ut i havet. For att skapa atmosfar behdver jag en ljudbild. Jag tycker
om att jobba med ljud, det ar ljudet som ger mina annars tysta animationer rytm och
framatrorelse. Men att skapa en komposition for surroundljud har jag aldrig gjort férr och
har alltfér stor respekt infor. Jag ber Eva Sidén, pianist och kompositoér, komponera ett

ljudverk.

P& Bonniers konsthall visas under vinter halvaret 2016-2017 utstallningen Insomnia som
ger mig ett start intryck. Som vanligt pa kort besok i Stockholm blir dagarna intensiva. Nar
jag slar mig ner i soffan framfor videoverket Downhill blir jag som hypnotiserad. Jag later
trottheten falla 6ver mig, Utmattad sjunker jag djupare och djupare ner i soffan samtidigt
som jag i morkret ser en kurvig fard genom en berg-och-dal-bana som bryts av flimriga
ljusspektra. Temat for utstallningen ar sémn, dar Katarina Loéfstrdm har utforskat vad som
hander vid insomningsogonblicket och har gestaltar det i flmen. Jag har hittat hem i
soffan och later loop efter loop passera.

"Soffselfi’ i skenet av Downhill av Katrin Lofstrom.

28 \Vaxtanatomi, solunetti,
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Nu sitter jag sitter tillsammans med Eva pa EMS, Elektronmusikstudion, dar hon
introducerar mig i hur ljud flyttas mellan hogtalare, ett surroundljud som skapar rorelse i
rummet. Jag forflyttas i mina tankar till biblioteket och hér havet dar utanfér. En skén
kansla. Jag ser béckerna i biblioteket, de som ligger utspridda pa golvet, och det ar som

att flera oldsta problem boérjar I6sas upp.

Dykarhjalm

Vad vore livet utan leken, leve homoludens. "Det ska inte vara roligt jamt” sager min pappa
nar jag beklagar mig 6ver brodbaket i bagarstugan. Jag alskar doften av jast deg, Ljudet
av rallarkaveln éver bakbordet och att kasta runt brédet i elden men framfér allt ta brodet
medan smoret smalter. Men kavlandet och bakandet tar massor av timmar och det roliga
blir monotont. Meningen har prantat sig fast. "Det maste vara roligt jamt”. Men aven i leken
kommer det motstand som maste évervinnas. Det slar mig att den varld jag bygger upp i
spelplattformen Unity kan fa tva funktioner, det havslandskap som passerar utanfor
bibliotekets fonster och som immersive dykarupplevelse.?® Jag vill erbjuda mina
medpassagerare en utflykt eller om du hellre vill, en flykt till havets djup med en

dysfunktionell dykarutrustning av papp. Slapp alla tankar om funktion och realism.

Vanster: Alphonse-Marie-Adolphe de Neuvilleor, illustration ur En vérldsomsegling under havet.

Hoger: Kristina Frank, Undervattensvériden

29 En 3D genererad varld som man fysiskt tar del av.
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” It proceeds within the play-ground of the mind, in a world of its own which the mind
create for it. There things have a very different physionomy from the one they wear in

‘ordinary life’, and are bound by ties other than those of logic and causality”30

Med originalillustrationer av Alphonse-Marie-Adolphe de Neuvilleor som inspiration later
jag bygga upp hjalm, syrgastank och kangor. Med tekniken forflyttar jag mina granser
samtidigt som tekniken gor mig begransad i min okunskap, den ger mig feber, jag moter
problem som jag inte vet hur jag skall hantera, men jag vill na mitt mal. Jag maste hela
tiden tala lugnande till mig sjalv, vara 6dmijuk, att det kan fa ta tid da jag annu inte kan.
Inser att jag har motstand till att sbka runt pa natet efter svar, texter flyter runt pa skarmen
utan att jag kan ta dem till mig. Jag vill driva ivag, viktlds som i en av mina basta drommar.
Eller nar man i en stund av tristess lyckas forflytta sig ur sina tankar. Som den gangen pa
en gra asfalterad innergard vid Odenplan. Jag maste ha vantat pa nagon. Sitter pa den
spruckna betongtrappan som leder ner mot kallarlokalen och ser gardens tristess mattas
ut, blir till fargad film i flera dimensioner dar jag kliver in. En flummig dagdrom, svar att
beskriva men andock verklig dar och da. Nu manga ar senare med en dykarhjalm av papp

pa huvudet ar jag tillbaka till kdnslan jag hade dar pa garden sent 90-tal.

Min plan ar att skapa flera alternativa vagval pa havets botten, som i ett spel men utan
action. Skapandet av dykarhjalmen hér samman med min egna férundran av teknik. Men
jag vill inte rakna timmarna som passerat i konstruerandet av undervattensresan. Det ar
hela tiden en balansgang mellan beléningens lust och oférmagans olust dar jag forlitar mig
till att jag skall vinna en gnutta duglighet.3' En pragmatisk del av mig vet att vr-animation
ar alldeles for komplext for att jag som ensam skapare skall kunna géra nagot storslaget.
Men i projektet passar det val in, Mobilis in mobili ar for mig leken med bildmediet. Ett
medium som férandras och forflyttas genom olika tekniker, lika smidigt som tankar och
drommar passerar medvetandet. Martin ger fantastisk hjalp och vagledning i processen.
Men jag kommer till ett vagval. Den tid och anstrangning som kravs for att hitta en I6sning
till att skapa flera vagval ar kanske inte vard sitt pris, kanske ar det inte heller mgjligt. Jag

forenklar och fokuserar pa upplevelsen.

80 Huizinga, Johan, Homoludens, a stuy of the play element in culture, London 1955. s. 119.

31 Aristoteles, Den Nikomachiska Etiken, Ringbom, Marten, Géteborg 1967. s. 56.
23



Bok

Hur manga bocker kravs for att det skall kunna raknas som ett bibliotek?

I mitt bibliotek, framfor fonstret mot havet, ligger bocker utspridda éver golvet.Det ar
bécker som skildrar fenomen fran vaxtriket i form av enkla bladderboksanimationer,
sekundkorta scener ur naturens under. Ett levande herbarium. Jag gor ett férsok med en
enkel linjetecknad animation. Skriver ut pa brunt papper och satter samman till en bok. Jag
blir inte alls n6jd. Animationen blir till en angslig forklaring. Férsdket hamnar i
papperskorgen.

Nar jag sitter pa EMS och lyssnar pa Evas ljudkomposition och ljudbilden som vaxer fram
i rummet forstar jag att animationerna som trader fram i bockerna kommer fran havet. Det
ar livet i havet som invaderar. Dar finns ingen logisk férklaring av "naturens under”, den ar
bara dar, och ror sig dver de skrivha arken. Sma havslevande mikro organismer som

radiolaris med sina vackra kiselstrukturer dom vill jag ska ta éver mina bocker.

Krabbfoten, bdckernas bok, en interaktiv skulptur. https://vimeo.com/173614315

Maijid Modir, grafisk designer, har pa annat haller skissat upp en affisch. En del av
designen ar ett monster skapat av sma vattenlevande djur. Jag ber honom om att skicka
Over sina skisser. Samtidigt soker jag mig fram langs secondhandbutikernas hyllor pa jakt
efter gamla och gulnade bdcker, och om spraket ar annat an svenska ar det en extra
bonus. Nar jag bygger upp modell till animationer anvander jag mig av utrivna bokblad de
blir del av den kasherade ytan. Grafik och typsnitt blir ett vackert mdnster, det blir 16sryckta
meningar utan sammanhang, handgripligen texter som rivits ur sitt sammanhang. |
strukturalistisk och poststrukturalistisk sprakfilosofi menar de att tilltrade till verkligheten
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nas genom spraket. For det ar genom spraket som vi skapar representationer, tolkningar
av den fysiska verkligheten. Den fysiska verkligheten finns sa klart utan spraket, men far
en mening forst genom diskurs, talad kommunikation.32 Genom att valja bécker av annat
sprak representerar inte texten nagonting annat an grafiskt monster och fokus kommer att
falla pa den animation som uppstar da bladen vands. Viljan hos mig att ta bort betydelsen
av textens innehall kan ha med mitt forhallande till spraket att gora. Att skriva en text ar en
mddosam process som startar med manga ofullstandiga meningar staplade efter
varandra, nagonstans i de stickiga mellanrummen av de ofullstdndiga meningarna skall
innehallet lagga sig, men allt ar till en bérjan fragmenterat och utspritt. Samtidigt finns
respekten for den skrivna texten och boken genom den djupa symboliken den bar i form
av formedlare och bevarare av idéer, berattelser och kunskap kittet av var kultur.

| Nemos varld ar bockerna en sjalvklar del av hans sjalvvalda och isolerade resa, hans
bibliotek har en samling av tolv tusen bocker. Pa en annan plats och en annan tid berattar
P O Enquist om tva pojkar som delar en mork familjehemlighet. Att 1asa ar viktigt for de tva
pojkarna, bockerna paverkar deras vardag i den lilla skogsbyn. De har sammanlagt tolv
bdcker i sitt bibliotek. En av béckerna ar "Den hemlighetsfulla 6n” dar Kapten Nemo lever
sina sista dagar. Hans sista 6nskan ar att bli sankt till havets botten i sitt ubatsbibliotek.
Den ena av pojkarna gor historien till sin, ser boken som ett omen om vad som skall ske i
hans liv, "att han precis som Nemo skall foras in i det slutgiltiga biblioteket”.33

Jag har en bok, den som inte langre far plats i sitt bibliotek, min ursprungsbok, béckernas
bok aven kallad Krabbfot. Ur sitt musselhuvud flédar ljuset ut och traffar boken pa bordet,
nar bladen vands spelas filmen Mobilis in mobili. Krabbfoten kraver plats och
uppmarksamhet. Den far helt enkelt flytta ut till ett imaginart hav av ljus. Dar star den pa
havets botten som om den ramlat ur ett sjunket skepp.

Performance

Mervi, "onstnar och vinna” med en trasig skrivmaskin, var med péa barrikaderna och
kastade tegelsten i Paris. Nar jag lar kdnna henne har hon precis som jag flyttat till
Gotland. Hon visar sig dessutom vara bade skadespelare och filmare. Jag ar pa Faro i ett
repsamtal for en utomhus uppsattning av Trollfléjten. "Hur ska vi fa bort Tamino fran
scenen”, hor jag regissoren saga. "Djuren fran skogen”, bryter jag in. Fragande 6gon mot
mig. "Tva stora kaniner i kostym kommer fram bland traden, han foérsvinner” Bingo!

32 Winther, Jérgensen, Marianne, Philiips, Louise, Diskursanalys som teori och metod, Lund 2000. s. 15.

33 Enquist, Per Olov, Kapten Nemos bibliotek, Falun 1991. s. 1- 22.
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Antligen far jag mina rost hérd. Jag ringer genast Mervi. Ordlésa som ett par malplacerade
seriefigurer tar de del av nastan varje scen och blir foérestallningens stjarnor. Deras rorelser
ar langsamma och tydliga, de ar som ett par siamesiska tvillingar med olika temperament.
Frank den stora och dumma kaninen, tror sig kunna allt. Den mindre kaninen som ar
angslig och radd far allas sympati. Frank, har fatt lana sina drag fran dockmakaren Arne
Hogsanders hare, ett av de djur han skapar till Bergmans uppsattning av Trollflijten®*. Inte
sa opassande nar allt kommer omkring att biblioteks interior far en klassisk dekor i akta
opera manér. Trollfljten ar borjan av 2Rabbits resa 6ver varlden nar de dyker upp dar
man minst anar. Nu, nagra ar senare, skall de ta Professor Arnuox och Concills plats i
undervattensbiblioteket. Om jag ska vara uppriktig, det finns ingen plan 6ver vad 2Rabbits
med sin narvaro skall tillféra biblioteket. Men jag har skrivit in dem i mobilis in mobilis

universum.

Sudden death, Gocartgallery. Jag och Mervi som begravningsentreprendrer beskadar platsen dar 2Rabbits

hittas doda. Till utstallningen hor ocksa en kista dar vi som entreprendrer ordnar ceremonier dar gaster bjuds
in till att bekanta sig med doden.

34 Bergman, Ingmar, "Trollfljten”, SVT 1975.
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Nar jag lar kanna Mervi upptacker jag att det ar spontant och roligt att jobba ihop,
fokuserat. Hos henne ser jag en forankring i 70 talets performancekonst. Hon kan ta
scenen utan nagonting mer an sig sjalv, jag behover kdnna tryggheten med att ha
atminstone ett attribut. Jag ar ju ingen skadespelare och vill heller inte goéra ansprak pa att
vara det och behover hjalp med att placera mig genom en handling eller bli del av ett rum,
aven om det rummet bara bestar av en matta eller palm av kartong. Det finns inga regler
for hur ett performance skall ta sig i uttryck, det ar upp till konstnaren sjalv att definiera®®
och fér mig ar det viktigt att skapa en scenbild som kan stéa for sig sjalv och dar jag fritt kan

agera, aven om agerandet ar minimalt eller inte alls.

Trots Mervis sjukdom planerar vi in det kommande performance, men cancer ar inte en
sjukdom att leka med. Det visar sig att en operation for att ta bort cancern inte ar mgjlig.
Under host och vinter blir tillstandet gradvis samre. Men vi fortsatter ieka med tanken om
ett performance. Och sa tar allt en snabb vandning och den svarbegripliga déden ar ett
faktum. | skrivandets 6gonblick ar hon borta. Och jag har ingen aning om vad endast en
kanin skall ta sig for i biblioteket. | vanliga fall samlas vi, checkar vara kostymer, ser till att
Oronen star som de skall, de vita handskarna sitter pa, kanner in den andre och

improvisationen startar.

Gestalta forundran over naturen

Och har lever jag tillsammans med sa manga andra pa denna planet, den basta av
planeter som blivit vart hem, mer an tre miljarder ar har den cirkulerat runt i sitt solsystem
och i jamforelse har vi manniskor spelat med en kort sekund. Nemos universum och
undervattensvarld ett aterskapande av en svunnen varld. Séker upp bocker om
paleontologi dar jag hittar fossila rekonstruktions av vaxter och djur. Jag later mig férsvinna
i litteraturen och laser fascinerad beskrivningar om sjalva livets utveckling om hur vaxter
utvecklas och en planet som blir gron. Av papper och tyg bygger jag organismer och av
bokblad och gamla matkassar formar jag landskapet dar de bor. Till en tid innan
manniskor. Men vilka ar vi, manniskor? En slags superorganism som skapar samhallen,
samlar information och pa standig fard vidare, som ett slemmycel som vaxer i storlek i sin

jakt efter naring? Det ar nu jag briljerar med mina kunskaper i patafysik, for min ambition

35 Goldberg, Rose lee, Performance Art From Futurisme to the Present, New York 2001. s. 8.
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ar inte att logiskt forklara en civilisation som skapar samhallen som férbrukar mer av
naturens resurser an vad de lamnar tillbaka. "Heat, beat and treat’-varelser som pa kort tid
lamnat sa stora geologiska avtryck i form av plast, betong och radioaktivitet, férandrar
landskap och lamnar berg ihaliga som schweizerost.36 Topprovdjur och skapare av
monokultur som satter naturen ur balans och till sist satt sin egen existens i fara. Med
fascinerad skrack ser jag pa manskligheten. Ger jag mig av, blir ingen, blir Nemo. Kliver
over troskeln, in i mérkret. LaAmnar den gemensamma varlden bakom mig. Genom
bibliotekets fonster ser jag en varld fran langesedan. En varlden som inte existerar.
Filmduken blir ett membran. Dar tva varldar méts. Pa den upplysta filmduken forflyttar sig
en animerad varld och pa andra sidan ar betraktaren som sdker en forklaring utifran vad
de redan vet och kanner igen. Som i Platons grotta dar skuggorna spelar i ljusinslappet.

Fran grottans morker ar skuggorna det narmaste man kan forsta och uppfatta av varlden.3”

Eftertankar

Efter de har tva aren har jag uppdaterat mina kunskaper mest hantverksmassigt men
ocksa teoretiskt. | en djupdykning undan manskligheten har jag tittat bade utat och inat,
letat runt i avkrokar av tid och rum i férundran. Har latit mig fascineras av detaljerade
artonhundratals illustrationer av en tid av dramatisk natur och lovande teknik.

| en lek med "low-tech” och "high-tech” har jag dykt i containrar efter kartong till att skapa
en immersive upplevelse. Stor del av utbildningen bestar i att pa olika satt presentera en
pagaende process, skriftligt och genom muntlig presentation. En standig analys av det
egna och kurskamraters pagaende arbete har kommit att bli vardag. Jag ar bade positiv
och negativ. Mitt i en process kanns det inte alltid ratt att stanna upp for att aviagga
rapport. Men jag tror andock att det positiva 6vervager och jag har tvingats bli tydligare
infér mig sjalv och andra. Som utévare i film och konst ar jag ocksa standigt i situationer
dar projektbeskrivningar ar ett krav.

Corona kom inte som en éverraskning, men jag kunde aldrig ha gissat att det skulle fa sa
stor paverkan pa vardagen. Allt det som verkar vara sa viktigt kan nu latt bara dras ett

streck over. Skolans lokaler stangs till men mitt bygge ar inte fardigt. Jag forsdker navigera

36 Benyus, How will We Make Things?

37 Kentridge, Drawing Lesson One: In Praise of Shadows, 42min.
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och hitta en vag ut ur den till synes eviga coronaavstangningen. Jag tror mig hitta
mojligheten pa Faro, dar jag far bygga upp och stalla ut mitt projekt pa Bergmancenter
under en hel sommar. Tillsammans med Eva planerar jag dessutom ett gemensamt
performance. Allt ser ljust ut, valdigt ljust. Men sa kommer besked om att Bergmancenter
fordrojer sitt Sppnande med tva veckor. Osakerheten kommer dver mig pa nytt.

Tank om Bergmancenter haller stangt hela sommaren, ser framfér mig min installation pa
Fard utan publik. Alla pengar forbrukade och inte rad med frakten mot Stockholm och den
forsenade slutvisning i augusti, for vem kan forutse en osynlig virus? Jag minns inte riktigt
hur det gick till men plétsligt ar inte marken under min fot stabil utan bdjer sig som gummi
och jag ramlar rakt ner i hallet. Dar nere ar allt morkt och stilla. Jag lagger ett kallt isblock
pa den svullna foten. Hur kunde det ga sa har, varfor foll jag sa illa? Jag maste ha blivit
blandad av utsikten®®. Oron lagger sig samtidigt som fotens svullnad gar ner. Nar jag
knyter kdngorna tanker jag ater igen pa mottot, Mobilis in mobili, rorlig i ett féranderligt
medium. Foérandring ar det enda som star fast.

Jag har hallit pa lange nu men det blir en improviserad utstallning pa Bergmancenter och
den ursprungliga installationen byggs upp pa Stdh. Periodvis ar det som att simma i sirap
dar jag star stilla och ibland sugs tillbaka. Men jag anar ett avslut. En liten ljusglimt, bara
nagra tag till och jag kan slappa greppet och aka upp till ytan.

38 Platon, Staten —Skrifter. Bok 3, Stolpe, Jan, Lund, 2003. s. 293-300
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