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25 ERDVES KADRASY

Sioje teksto dalyje aptarsiu tiriamgjj eksperimentinj projektq ,,25 erdvés kadras*.
Projektas — kiarybinés dirbtuvés, kurios buvo jgyvendintos parodoje ,,Galva su daug minciy“
Siuolaikinio meno centre 2020 m. kovo 4 d. Idéja parodai buvo pasiilyta atviro kvietimo metu,
pasiiilymg siejant su platesniu doktorantiiros tyrimo probleminiu lauku. Siuo tekstu siekiama

pristatyti ir paaiskinti vykdyto kiirybinio projekto kontekstq, tikslus ir eigq.
Prieiga

Viena i§ svarbiausiy S$iy mokslo mety nagrinéjamyjy temy yra Zmogaus erdvinés
percepcijos ribos ir galimybés. Gilinamasi j klausimus, kokios yra Zzmogaus erdvinés percepcijos
gylio ir plocio ribos, kas yra tikra ir objektu, kolektyviSkai suprantama, kas yra individualu — ka
mes pratgsiame prisiminimais ir vaizduotéje, kokios realybés negalima suvokti, kada ,luzta“
Zmogaus percepcinis aparatas, kodél ir kaip tai vyksta? Dalj Siy klausimy bandyta atsakyti Siame
tekste aptariamu kiirybiniu eksperimentu, nes jis tuo pat metu suvokiamas ir kaip empirinis-

kiekybinis tyrimas.

Greta to, kiirybiniame lauke ieskant ir pleciant alternatyviy erdviy formavimo principus ir
sistemas, Siose dirbtuvése jzvelgtas potencialas dalyvaujanciaja praktika konvertuoti j kurianciaja
praktika. Norint $ig mintj iSplétoti, visy pirma, yra svarbu apibrézti kas turima omenyje
dalyvaujanciosios praktikos samprata ir kokios tos praktikos yra, antra, koks yra dalyvaujanéiyjy
praktiky potencialas, ar gali dalyvaujanciojo patirtis virsti kuriancigja galia, trecia, kokiu biidu tai

gali jvykti?
Dalyvavimas praktikoje: samprata, istorinis kontekstas ir pavyzdZiai

Dalyvavimas (angl. participation), tai XX a. 7-ajame deSimtmetyje atsirades reiskinys, kai
i socialinius, politinius, kult@rinius, kiirybinius procesus pradedama jtraukti visuomene. Sio
judéjimo pradzig galima sieti su 1968 m. vykstanciais Prahos pavasario ir tarptautiniais studenty
protestais, kuriais siekiama liberalizmo ir demokratijos, prieSinamasi totalitariniam, makro

mastelio valdymo tipui. P. B. Jones‘as pastebi, kad funkcionalizmas atvéré kelig blankiam

7 Nuoroda j mita apie kino 25 kadrg. Teigiama, kad Zmogus mato vaizdus 24 kadry per sekunde. Tai informacija, kurig Zmogus
gali suvokti sgmoningai. O 25 kadras yra raktas j pasamone. Gauta informacija lieka jau uZ samoningumo riby. Cia 25 kadro

savoka naudojama kaip alegorija pazymeéti, tai kas erdvéje nematoma protu, o tik nesamoningai patiriama.
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ekonomikos varomam utilitarizmui'®, pradeda ryskeéti zalingas, nedemokratikas modernizmo
architektiiros santykis su visuomene bei individu®®. Todél XX a. antroje puséje ieskoma kalbos,
kuri vienyty ir architektus, ir visuomeng, siekiant ne diktuoti, bet komunikuoti. Visuomenés
dalyvavima kiirybinése praktikose svarbg dar labiau sustiprina panasiu metu pradedanti jsitvirtinti
tvarumo ir darnumo samprata. Suvokiama, kad atsizvelgus j problemas, su kuriomis susiduria
zmonés naudodami architektiirg, galima jas iSspresti efektyviomis intervencijomis ir ilgalaikiais

sprendimais, kurie tarnauja tvarumo ir darnumo idéjoms?.

Vienas i$ dalyvaujancios praktikos judéjimo pradininky architektiiroje — L. Kroll‘as, kuris
kartu su studentais sukiiré Louvain universiteto Maison Medical bendrabutj. Sis jvykis buvo tam
tikra politiné akcija, kuri buvo nulemta to, kad studentai iSreiské prieSiSkuma pirminiam
universiteto architektiiriniam pasitilymui. Anot protestuotojy tai buvo eilinis burzuazinis statinys,
todél jie pareikalavo naujo projekto, kuriuo biity atsizvelgta j jy poreikius?. Protestuotojai savo
iniciatyva pakviet¢ architekta L. Knoll‘g. Kartu su juo studenty bendruomené sukiiré nauja
projektinj pasitilyma, kuris buvo véliau patvirtintas ir jgyvendintas?2. Tokiy revoliucingy projekty

seké vis daugiau, kol tai tapo dazna $iy dieny praktika architektiiroje.

Ilgainiui kai kurios dalyvavimo praktikos buvo iSvystytos iki metodo. Dalis metody yra
orientuoti j visuomenés dalyvavimg architektiiros ,,statymo* etape. Vienu tokiy galima jvardinti
W. Segal‘as metoda?®. Architektas sukiiré sistema i§ mediniy moduliniy konstrukcijy, kurias
bendruomenés gali pacios naudoti, kad pasistatyti biistus?*. Kita metody dalis orientuota j
bendradarbiavimg prieSprojektiniame — uzduoties formulavimo ir kiirybiniame etape. Vienas
jdomesniy yra Die Baupiloten Architektur sukurtas metodas®®, kurj architektai taiko dirbdami su

ikimokyklinio ir mokyklinio ugdymo jstaigomis. Bendruomenes jtraukianti veikla sudaryta i$

18 Jones P. B. Sixty-eight and after, in: Architecture and Participation, London: Routledge, 2005, p. 132-133.
19 participation. 1969-1979, in: Spatial Agency [interaktyvus], [Ziliréta 2020-03-26],
https://www.spatialagency.net/database/participation.1970s

20 Harder M. K., Burford G., Hoover E., What is Participation? Design Leads the Way to a Cross-Disciplinary Framework, in:
Design Issues VVol. Autumn, Cambridge: The MIT Press, p. 41-57.

2 Jones P. B. Sixty-eight and after, in: Architecture and Participation, London: Routledge, 2005, p. 140-142.
22 |bid.

23 participation. 1969-1979, in: Spatial Agency [interaktyvus], [Ziliréta 2020-03-26],
https://www.spatialagency.net/database/participation.1970s

24 Walter Segal. 1907-1985 in: Spatial Agency [interaktyvus], [Zifiréta 2020-03-26],
https://www.spatialagency.net/database/walter.segal

% Hofmann S., Architecture is Participation, Berlin: Jovis, 2015.
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keturiy veiksmo daliy: pirmoji — dalyviai kuria atmosferinj koliaza, maketus, kuriais reprezentuoja
uzsléptus troskimus ir geidziamas architektirines savybes, antroji — dalyviai veda ekskursijg ir
pasakoja apie savo kasdienybe, kokios yra esamos architektiiros teigiamos ir neigiamos savybés,
trecioji — architektai kartu su dalyviais iSsigrynina esminius bendruomengés poreikius ir norus,
ketvirtoji — grjztamasis rySys, architektai apdoroja informacija, pristato dizaino sprendimus
dalyviams ir dar karta juos optimizuoja®. Sis metodas taip pat buvo panaudotas projekte
,»Aikstelé®, kuris buvo skirtas Lietuvos tipiniy darzeliy ir mokykly atnaujinimui ir rekonstravimui.
Sio renginio metu surengti plataus masto kirybiskumo edukacijoje ir visuomenés jtraukimo j
architektiiring veikla forumai?’. Galima teigti, kad dalyvavimo praktikos tampa viena i§ erdviy
formavimo strategijy, kurios pasitlo jrankius ir biidus kaip galima dirbti bei kurti kartu su

bendruomenémis.
Dalyvavimo praktiku potencialas

Suvokiama, kad dalyvavimo praktika arba dalyvavimas praktikoje tikslingai veikia
gvildenant socialinius ir politinius architektiiros aspektus. Bendruomeniy dalyvavimas
projektavimo procese kaip strategija dazniausiai pasitelkiamas sprendziant urbanistines — vie$asias
erdves. Siekiant sukurti demokrating aplinkg visoms amziaus ir socialinéms grupés. Architekto
pareiga tampa ne tik suprojektuoti, bet ir socialiai atsakingai suformuoti naujg gyvenimo kokybe.
llgainiui dalyvavimo praktikos jrankiai ir metodai tampa patrauklis ne tik sprendziant

sociopolitines problemas, bet ir pritaikant smulkesnio mastelio kiirybiniams projektams.

Dalyvavimo strategija smulkesniam masteliui taiko karybiné grupé TAAT. B.
Horemans‘as ir G. J. Stam‘as uZduoda klausimg ar teatras gali biiti architekttra ir ar architektiira
gali buti teatras? Kaip kiirybos priemong jie pasitelkia performansg ir kiirybines dirbtuves,
kuriuose dalyvauja savanoriai, su kuriais i§vysto tam tikras erdvinio patyrimo schemas. Sio
schemos véliau tampa interaktyviais architektiriniais-teatriniais statiniais. Sprendziami
percepcijos ir koncepcijos klausimai, atsiejant juos nuo socialiniy ir formaliy problemy. Kitaip

tariant, dalyvavimas ir perfomatyvus procesas tampa kiirybine forma, kuri gali tarnauti jvairaus

2 |bid., p. 44.
27 Placiau apie projekta galima rasti &ia: http://www.projektas-aikstele. It/
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pobiidzio projektuose. Cia kyla klausimas, ar gali dalyvavimas, kaip kiirybiné strategija, bati

panaudota interjerinés erdvés kiirime?

Kuriant interjerg, kitaip nei architektiiroje, erdvés néra formuojamos i§ pagrindy.
Atvirksciai — erdvé jau egzistuoja tam tikroje architektiiroje, o interjero dizaineriai jas tik i§ dalies
rekonstruoja, tac¢iau didziaja dalimi tenka prisitaikyti prie situacijos. Tokiu atveju, jei architekttiros
kirybiniu atskaitos taskas tampa urbanistinis kontekstas arba gamtinis karkasas, tai interjery
projektavime atskaitos taskas tampa egzistuojanti erdviné materija, kuri tampa kontekstu. Siose

kontekstinése saglygose randasi turinys, prasmingumas, inspiracija tolimesniam konceptui vystytis.

Kyla klausimas kaip daznai interjero kontekstas biina jvertinamas kiiréjo ir panaudojamas
kiirybos procese? Ir ka daryti, kai kontekstas neturi turinio? Remiantis savo kaip interjero
dizainerés patirtimi, daznai apsilankius naujo projekto vietoje tikrinami techniniai klausimai:
elektros skydelio ir vandens jvady vietos, patalpos iSmatuojamos lazeriniu matuokliu, atkreipiamas
démesys ] sudétingus mazgus ir t.t. Puiku, jei erdvés turi istorinj, kultiirinj, pavéldosauginj
charakterj, tuomet tai automatiskai jtraukiama j vertybiy ir duotybiy sarasg. Daznu atveju tai tampa
atspirties tasku kiirybai. Taciau neretai interjerinés erdvés yra privacios ir nepriklauso jokiam
vieSajam interesui, sociopolitinis, kultlirinis ar istorinis kontekstas turi menka jtakga. Taigi, lieka
gryna erdveé. Taliau ir tokiu atveju kiekviena erdve, vieta ar aplinka turi savo fenomenologing
prigimtj — vietos dvasig?® (lot. genius loci). Siuo atveju turimos omenyje generatyvinés erdvés
savybés — kiekviena aplinka kuria tam tikrg atmosferin;j lauka. Jusliskai nuskaiéius erdve atsiveria
i§pléstinis zinojimas apie ja ir tai gali tapti turinj formuojandiu kontekstu. Cia vél grjztama prie
ankséiau kelto klausimo sykiu jj tikslinant, kaip dalyvavimas praktikoje ar net apskritai

dalyvavimas (kaip buvimas) gali padéti iSsintetinti patirtj ] kuriamaja galig?

Aptartame interjero dizainerio veiklos lauke dalyvavimas kaip buvimas erdvéje yra
neiSvengiamas. Taciau buvimas galéty biiti perorientuotas j tikslingg dalyvavima siekiant tirti ir
patirti erdving atmosfera, tam tikru buidu jveiklinant pojucius. Jusliné erdvés projekcija, kuri
atsiranda zmogaus galvoje daznai yra subjektyvi ir nepilnai sutampa su jos tikraja fizine iSraiska.

Sis prasilenkimas su tikrove yra suvokiamas kaip kiirybiné galia, kuriag Zmogus nesagmoningai

2 Vietos dvasios (lot. Genius loci) idéja aktualizuoja archainj mogaus ir aplinkos ry§j. Sia koncepcija naudoti architektiiroje ir
urbanistikoje pasitilo architektiiros istorikas ir teoretikas Christian Norberg-Schulz knygoje ,,Genius Loci: towards a
phenomenology of architecture “.
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naudoja. Erdvés konotuojamas atmosferinis laukas sintezéje su zmogaus jusliniu pasaulio
suvokimu ir jo interpretacija sukuria terpe, kurioje formuojasi alternatyvus erdvés vaizdinys.
Siame tekste tai vadinama kuriamaja galia. Sio gebéjimo panaudojimas interjero dizaino praktikoje
galéty biti iSnaudotas siekiant suprasti, jvertinti, suteikti prasm¢ formuojant koncepcija, interjero

atmosferg ir forma.

Tampa jdomu ir aktualu iStirti kuriamosios galios galimybes ir galimg pritaikyma
projektinéje veikloje. Tokiam eksperimentui atlikti vienas 1§ geriausiy biidy yra pasitelkti Zzmoniy
grupes, kurios pagal tam tikrg programg atlikty juslinio patyrimo uzduotis. Kitaip tariant,
suorganizuoti visuomenés dalyvavimg interjero praktikoje, pasitelkiant tokias veiklas kaip
patyriminé ekskursija, kiirybinés dirbtuvés ir diskusija. Sioje vietoje interjero architekto pozicija
bty tapti mediumu, kuris jusles ir nesgmoninga zmoniy kiiryba iStransliuoty i architektiiring kalbg.
Eksperimentui pavykus dalyvaujanéioji praktika galéty buti dazniau jtraukiama | interjero

kiirybinius procesus kaip praktinis metodas.
Kirybinés dirbtuvés ,,25 erdvés kadras*

Aptartas eksperimentas buvo jgyvendintas SMC parodoje ,,Galva su daug min¢iy* kaip
kiirybinés dirbtuves ,,25 erdvés kadras“. Dirbtuviy metu dalyviai pakviesti pasivaikcioti SMC
parodos salése ir tam tikru budu uzfiksuoti savo patirtis. Uzsiémimo epicentre — architekttirinés
parodos erdves ir jy atskleidZiamas atmosferinis laukas. Kitaip tariant, tikslas néra paZinti pacius
kirinius, 0 suvokti kiirinius erdvés kontekste. Fiksuojama sintezé bei jtampos tarp erdvés ir
kiirinty, kiiriniy ir Zmogaus, Zmogaus ir erdvés. Taigi, siekiant i§gryninti tarpusavio rysius tarp

erdvés, meno objekto bei zmogaus-patyréjo buvo sukurta patirtis fiksuojanti programa.

Programos sudarymo tikslas buvo atjungti zmogui vis dazniau biidinga autopilotinj rezimg
ir jjungti jusles. Iprastai Zmogus sgmoningai erdvés nebando suvokti arba yra apsiribojama tik
regimgja patirtimi ir i§ dalies analitiniu suvokimu, jei to reikalauja situacija. Percepcinis
autopilotas daznai jsijungia, kai kalbame ir einame arba mastome ir einame. Tokiu atveju aplinka
naudojama intuityviai, nesamoningai ir nevalingai, pastabumas tampa slopstanéiu dalyku. Siuo
atveju SMC tampa puikiu tyrimo lauku, nes meno parodos sitlo platy spektra garsiniy, vaizdiniy,
taktiliniy ir kitokio tipo medijy, kurios sustiprina patirciy lauka bei reflektuoja ji j erdve. Tai tampa

puikia zaidimo aikstele Siam eksperimentui. Taigi, kiirybiniy dirbtuviy programa yra sukuriama
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galimybe dalyviams i8sijungti percepcinj autopilotg ir samoningai jsivardinti kg ir kaip jaucia

erdvéje.

2 pav. Uzduotys ir programa dalyviams

3 pav. Dalyvé atliekanti uzduotj

Programa sudaro penki etapai, kuriems priskiriama po vieng uzduotj (2 pav.). Dalis

uzduociy yra susijusios su juslémis, kuriomis zmogus pazjsta aplinka, susikuria fizinj ir emocinj
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rys] su ja —rega, klausa, lytéjimu. Kita dalis uzduociy susijusi su intelektualiniu erdvés suvokimu
— vaizduote ir analitiniu mastymu. Svarbu paminéti, kad $i programa turi dvigubg kodavimg —
vienokig informacijg apie uzduotis zino dalyviai, taciau kitoks uzduoties paaiSkinimas skirtas
interjero architektui. Kitaip tariant, dalyviai sgmoningai bandydami patirti, nesagmoningai
projektuoja suasmenintg savo erdvés variantg, kurj véliau iSkoduoti gali interjero architektas.

Uzduoties ir iSkodavimo rySys atrodo taip:

Dalyviai Architektas
Vaizdiné patirtis —> Erdviy formavimas
Girdimoji patirtis — Erdvinio tirio formavimas

Prisilietimo patirtis SN Medziagos
Isivaizduojamoji patirtis —_— Angy formavimas
Analitiné patirtis —_— Konceptualizavimas

1 uzduotis

Vaizdiné patirtis —

Pirmoji uzduotis yra jvadiné¢. Todél siekiant jtraukti j eksperimentg dalyviai kvieciami, visy
pirma, naudoti tg jusle, kurig ir taip gerai pazjstg ir valdo — regg. Dalyviai gauna auks$to planag,
kuriame kiekvienam individualiai nuzymimas taskas A ir taskas B. Tai dvi viena nuo Kitos
nutolusios vietos parodos salése. Dalyviai tur¢jo sukurti judéjimo trajektorija nuo A iki B tasky,
judéti galédami tik tiesiomis linijomis, sukuriant tarpiniy stoteliy tinklg. Tarpiné stoteleé —
pasirinkta vieta erdvéje arba objektas, kuris yra stebimas. Stebéjimu siekta praplésti jprastus
ziur¢jimo gebéjimus. Kartu su dalyviais atliekamas periferinis stebéjimas, stebéjimas judant,
fokusuojant ir isfokusuojant ir kitos zitréjimo technikos. Sugalvotas trajektorijas, patirtis ir

atradimus dalyviai Zymi auksto planuose (4 pav.).

17



II TEKSTAS: ,,25 erdvés kadras*

«— Erdviy formavimas
Sio proceso metu dalyviai braizo savo judéjimu juslinj erdvinj plana. I§ egzistuojanéio
SMC plano i$émus sienas ir palikus tik Zmoniy judéjimo kryptis, krypéiy susikirtimus, tus¢ius

plotus formuojasi alternatyvus patalpy planas.
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4 pav. Pirmos uzduoties sluoksniai

2 uzduotis

Girdimoji patirtis —

Antroji uzduotis orientuota | klausos suaktyvinimg kaip jrankj erdvei patirti ir suvokti.
Dalyviai buvo kviec¢iami tarpinése stotelése jsiklausyti j garsus. Identifikuoti: kiek jy girdi, kokie
jie, i§ kurios pusés ateina, kokiy medZziagy salytyje garsai kyla, kokie jie: trumpalaikiai ar
ilgalaikiai, auks$ti ar Zemi garsai, koks yra dalyvio asmeninis santykis su Siais garsais: kokios
emocijos, asociacijos, prisiminimai kyla. Antroje Sios uzduoties dalyje dalyviai paprasyti apibrézti
garsy plotg ir ribas. Tai reiSkia identifikuoti visus pasirinktoje vietoje girdimus garsus ir nustatyti
ribg, kur dar visi jie yra girdimi, kur vieno 1§ garsy jau nebegirdime, kur pradeda jsiterpinéti kiti

garsai. Sie atradimai fiksuojami plane (5 pav.).
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< Erdvinio tiario formavimas

Nors klausa gali buti naudojimg aplinkai pazinti, taciau neretai girdimosios patirtys lieka
buitiniame lygmenyje. Nepakankamai jvertinamas erdvés per klausg suvokimo potencialas.
Klausymasis ir nematymas gali atskleisti labai daug detalios informacijos apie aplinka. Pavyzdziui,
zmogus gali identifikuoti medziagas, kokios jos — kietos, minkstos. Garso kelias atskleidzia tokius
erdvés parametrus kaip aukstj, plotj ir gylj. Butent Siuos erdvés tirio parametrus siekiama
i8siaiskinti i§ duotosios uzduoties. Proceso metu dalyviai apibrézia patiriamos erdvés dydj X, Y ir

Z koordinaciy sistemoje.
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5 pav. Antros uzduoties sluoksniai

3 uzduotis

Prisilietimo patirtis —

Sj karta tarpinése stotelése dalyviai turi atrasti medziaga, kurig gali paliesti ir ja
paanalizuoti. Duotoje skaléje nuo-iki jvardinamos medziagy savybés, taCiau nejvardijant tikslios
medziagos (6 pav.). Pavyzdziui, aSyje tarp faktira ir lygu Zymima kiek medziaga turi vienokiy ar
kitokiy savybiy. Vieni pasirinkimai orientuoti } medziagos fizinius parametrus, kiti j garsinius, kiti
1 santyk] tarp patyr¢jo ir medziagos. Taip pat dalyviai kvieciami apibtidinti medZiagas, kuriy negali
liesti. Regos kanalas taip pat leidzia suprasti materijg nebitinai turint su ja salytj. Lieka vietos

jsivaizdavimui. Véliau dalyviai praSomi fiksuoti garso medziagines savybes. Cia siekiama sukurti
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visiSkai nematerialiai medijai fizinj kiing ir jj apibiidinti. Tokiu biidy palaipsniui siekiama plésti
dalyvio percepcines galias. Patraukus j Salj faktines patirtis, vaizduoté ir jsivaizdavimas pradeda

jgauti vis stipresn¢ kurianciaja galia.

«— Medziagos

Si uzduotis leidzia suprasti kaip dalyviai nuskaito aplinkos atmosferinj lauka. MedZiaga

kaip materija yra svarbus elementas, kuris susaisto zmogy emociskai. Vienos medziagos Zzmogui
kelia nejaukumo, Sal¢io, nerimo jausma, kitos atvirksciai — patogumo, $ilumos ir ramybés jausma.
Iskodavus $ig informacijg surenkamas informacinis laukas apie galimus medziaginius

panaudojimus.
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6 pav. Trecios uzduoties sluoksniai

4 uzduotis

Isivaizduojamoji patirtis —

Ketvirtoji uzduotis — vaizduotés archeologija. Visi dalyviai gauna jrankj — veidrodélj.
Naudojant jj dalyviai tarpinése stotelese turi apsiziiiréti aplink savo as§j — kas yra vir§ galvos, kas
yra uz nugaros ir t.t. Uzduotis yra ieskoti figtiry. Figliros yra taskai tarp objekty ir erdviy, tarp
kuriy susikuria forma. Taskai jungiami lyg pavienes zvaigzdes j Zvaigzdynus. Atrastos formos gali
buti labai primityvios — staCiakampés, apvalios, kvadratinés ar pan. arba sudétingesnés —
neproporcingos, kreivos ir pan. Auksto plane nurodoma kur, tarp kokiy objekty ir kokios figtiros

surastos (7 pav.).
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«— Angy formavimas

Sioje uzduotyje dar labiau ple¢iama kurian¢ioji jsivaizdavimo galia. Veidrodis kaip jrankis
samoningai pasirenkamas dél savybiy atvaizduoti lyg ir ta pacia, bet lyg ir kitokig realybe.
Veidrodinis vaizdas sukuria naujumo, zvilgsnio i§ Salies ispiidj, kuris leidzia pamatyti spragas,
kazka nelogisko, iSkreipto ir fantasmagorisko. Tai teigiamai koreliuoja su vaizduote — leidzia
pamatyti jvairias erdvines figiiras ir formas. Sia uzduotimi projektuojamos judéjimo ir natiralios

$viesos angos.

7 pav. Ketvirtos uzduoties sluoksniai

5 uzduotis

Analitiné patirtis —

Si uzduotis pavadinama detektyviniu Zaidimu. Dalyviams pasiiilomi raktazodziai — Kitos
vietos, kurios galimai gali turéti rysj su sukaupta patirtimi. Taip pat nurodoma, kad dalyvis gali
laisvai jsiraSyti jiems artimg asociacijg, nebiitinai rinktis i§ saraso. Pasirinkg vieng i§ asociacijy
dalyviai turi parodoje ieSkoti artefakty ar kitaip tariant ,,jrodymy*, kurie pagrindZia pasirinktos
asociacijos egzistavimg SMC erdvéje. Pavyzdziui, pasirinkus asociacija ,.traukinys“ atrandami
tokie artefaktai: hole esancios instaliacijos garsas primena traukinio garsg, o parody salés
slankiojancios durys primena duris tarp vagony ir t.t. Visi atradimai nuzymimi auksto plane juos

apibréziant ir apibiidinant (8 pav.).
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«— Konceptualizavimas

Sioje uzduotyje dalyviai turi apjungti visas sukauptas patirtis ir pabandyti jas
konceptualizuoti — jvardinti kokj asociacinj lauka jos sukiiré. Loginiai i$vedziojimai suvokiami
kaip galimas interpretacijos laukas. Programuojant suasmenintg dalyvio erdve gali tarnauti kaip

projekto problema ir atspirties taskas konceptui.
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8 pav. 5 uzduoties sluoksniai

Apibendrinimas

Ivykus pirmam eksperimentui bei surinkus empiring medziaga galima daryti iSvada, kad
gauti rezultatai pateisino lukescius ir atliepé iSsikeltus tikslus. TacCiau taip pat yra pastebima, kad
kai kurios uzduotys galéty biti koreguojamos ateities eksperimentuose, jei tokie jvyks. Gauti
duomenys kaip rezultatas — suasmenintos SMC erdvés projekcija atsiras sekanéiuose kiirybiniuose
projektuose ir teoring¢je medziagoje. Taip pat svarbu uzakcentuoti, kad dél susiklosciusios
situacijos, SMC jvyko tik vienos kiirybinés dirbtuvés vietoje numatyty trijy, todél Siame projekte

galutinis taskas néra padétas.
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