
the journey
&

navigational paradigms

orientation  horizon  perspective  geography  topography  deviations  restpoints  (poetical) measuring  time travel  travelling risks  virtual/real  projections  crossroad  local/global  ways of navigations  figuration  embodiment  affect  sensorial 
 explorative  tracing (analog/digital)  getting lost  individually/in group  encounters  traffic  clandestine  border  migration  spying  trading  dimensions  scale  life & death  captain’s log  observation  wonderment  discovery  curiosity (for the other) 
 conventions  start/end  no issue  bug/glitch  transition  viewpoint  imagination  gaze  navigational device  roadway  day & night  gesture(s)  the map  mapping   succeeding/failing  resistance  perception  rules & tools  augmented  
environment  limits  periphery condition  trajectories  coordinates  revisiting  drifting  inventing  constructing  climate  palimpsest  narrative/storytelling  exit  entrance  no zone  private/public zone  state of exceptions  gemeenplaats  refuge  shed  
site/non site  monument  science (fiction)  crash  impact  artificial intelligence  new eyes /new technologies  politics  the crooked path  nomad/sedentary  collecting chance  urgencies senses  ecology   

15.1 LABo Expressie

Object-Affect

3stp

« gabarit du hasard »

Bron titel: ‘3 Stoppages-Etalon’, Marcel Duchamp, 

193-1964

Doel: Ontwerp/ontwikkel/maak je geëigend 

meetinstrument. 

Studie: Meetconventies en wat er daarnaast 

nog kan bestaan. Hoe kan je je eigen 

meetinstrument ontwikkelen voor de drie 

komende bachelorjaren, hoe verhoudt zich dit 

tot de standaardconventies? Hoe materialiseer 

je je eigen instrument zodanig die ook voor een 

bepaalde tijd kan bestaan? Als hij niet fysiek 

kan blijven bestaan, hoe kan deze dan opnieuw 

worden gemaakt/gedacht?

Mogelijke bronnen: MEASUREMENTS expo 

Société Brussel, Marcel Duchamp, stanley 

brouwn

Output: Mixed Media + captain’s log

(MS)

14.1 LABo Media

Punt-Horizon

3stp

n-projections

Doel: Er bestaan ‘n’ mogelijke manieren om 

een wereldbeeld te maken. Het idee is om een 

aantal bestaande hiervan te exploreren: hun 

basisvocabularium, hun technieken en hun 

uitvoeringen. Daarnaast is het idee om ook na te 

gaan wanneer en waarom deze soorten projecties 

hun plaats hebben gekregen in ons manier van 

de wereld weer te geven/te denken. 

Studie: N-projecties/perspectieven nagaan, 

ondervinden en eventueel toe te eigenen. 

Perspectieven kunnen zowel gezien worden 

vanuit het standpunt van een mens, maar kan 

ook verschoven worden naar een ander entiteit.

Mogelijke bronnen: Atelier BOW-WOW, 

Atmosferisch perspectief, nul-perspectief, Hito 

Steyerl ‘In free fall a thought experiment on 

vertical perspective’, Hubert Damisch ‘The origin 

of Perspective’ 1987, ...

(MS)

15.2 LABo Expressie

Site / Non-Site

2stp

Bron titel: Robert Smithson

Doel: Het verzamelen van objecten, elementen,

gedachten, schrijfsels die voortkomen uit 

een bepaalde ervaring ondervonden op een 

gegeven plek en op een gegeven tijdstip (buiten 

de school). De vraag stellen waarom juist die 

bepaalde objecten verzameld zijn geweest en 

wat hun verhouding is tav elkaar. Op welke 

verschillende manieren kan je ze in een 

scenografische opstelling een nieuwe betekenis 

geven en dit in relatie tot je denken over deze 

objecten. 

Studie: Objet trouvé, relatie buiten/binnen, 

relatie veraf/dichtbij, nieuwe context. Tijdstip 

kan zeer lang zijn tot ergernis toe op bv. 

een beperkte kleine schaal. De actie vh 

verzamelen kan evengoed een studie-object 

zijn. Gebruik v eigen meetinstrument of 

andermans meetinstrument (bibliotheek aan 

meetinstrumenten).

Mogelijke bronnen: MERZbau, Habiter 

Poètiquement expo Villeneuve d’Ascq, Land Art 

kunstenaars, La Maison Jean-Pierre Raynaud

Output: Mappings, captain log, installatie(s),

mixed media (MS)

14.2 LABo Media

Objectief - Subjectief

2stp

Manieren van in kaart brengen objectief-

subjectief.

The act of cartography - verderzetting van 

het wezen ‘n-projections’ alleen hier meer de 

focus op het gegeven ‘kaart’, ook in relatie met 

expressie-opdracht Site/Non-Site

Atlas van kaarten - bibliotheek ook aanmaken 

van kaarten? Deelbaar? Te archiveren? En indien 

ja, hoe?

(MS)

een (web)magazine die over de semester heen gaat? selecties van de captain’s log, beelden, video’s, tekeningen, teksten, ontmoetingen? > Institut für Raumexperimente https://raumexperimente.net/en/ of Metahaven - Sprawl Space http://sprawl.space/

35.1. LABo Expressie

Interface/Interactie

3stp

TV/radio Caroline

of

Clandestine Satellites

of

States of Exceptions

 
Bron titel: Radio Caroline was de eerste 

zeezender voor de Britse kust, die tussen 1964 

en 1990 uitzond vanaf verschillende schepen op 

de Noordzee. Pas na 1990 ging Radio Caroline 

door aan de vaste wal. Ronan O’Rahilly was de 

belangrijkste oprichter.

Doel: Vanop afstand een programma opmaken. 

De TV/radio is continu onderweg. Ontwerpen 

van een interface die interactief is (podcasts, 

video’s, klanken, interviews....)

Studie: Nadenken over (clandestiene) 

broadcasting en mogelijke interactie ervan. 

Reflectie(s) over media-technologie in al zijn 

vormen (niet uitsluitend digitaal).

Mogelijke bronnen: 

Output: Thomas Hirschhorn, Radio Caroline, 

Gerry Schum, Dieter Daniels

»Strategien der Interaktivität«, Jean-Luc Godard 

& Miéville France, tour, détour, deux enfants

(MS)

34.1 LABo Media

UVW - XYZ - DADA

3stp

Gelaagde exploratie:

Digitaal + Analoog + Digitaal + Analoog

D        L
aag 1: Registratie

A        L
aag 2: Ingreep

D        L
aag 3: Reality Check

A        L
aag 4: Re-Check / Output

(NV)

44.1 LABo Media

allografisch - autografisch

2stp

Niet noodzakelijk een ander vak met een 

andere insteek, maar het verlengde van UVW 

- XYZ

(NV)

64 LABo Expressie

stelling - strategie

5stp

getting lost

Vue circulaire des montagnes....

H.B. de Saussure, 1779-96

54.1 LABo Media

techniek-tactiek

5stp

wandering along a limit

Het traceren van een spanningsveld.

 Een ruimtelijk en beeldend experiment.

Vertrekkend vanuit een waarneming op een 

opgegeven terrein, traceren de studenten 

een spanningsveld. Dit spanningsveld zullen 

ze tijdens het geheel semester trachten 

beeldend en ruimtelijk in beeld te brengen. De 

verkenning kent een iteratief proces waarbij 

exploratie en experiment voorop staan. Parallel 

contextualiseren de studenten hun onderzoek 

binnen de discipline architectuur (& beyond).

(MS)

45.1. LABo Expressie

Immersie - Obstructie

2stp

Trying & Failing

of

Deviations

cfr. El Ensayo van Francis Alÿs, 1999-2001

In Alÿs’s Rehearsal series, the musical score is 

the script for the image. Rehearsal I depicts a 

red Volkswagen Beetle tirelessly trying—and 

failing—to ascend a hill on the United States–

Mexico border. The driver listened to a recording 

of a brass band rehearsing and followed these 

instructions: when the musicians are playing, 

go uphill; when the musicians lose track and 

stop, stop; when the musicians are tuning their 

instruments and chatting, go downhill. Th
e artist 

uses the concept of rehearsal to render what 

he describes as Latin America’s “different time 

structure.” Politics of Rehearsal is a metaphor 

for Mexico’s ambiguous affair with modernity, 

in which it is forever approaching yet always 

delaying the moment of consummation.

https://www.moma.org/collection/works/109921

(MS)
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15 LABo Expressie
workshop
1:1 - 1stp

a workshop on chance
(MS)

15 LABo Expressie
workshop
1:1 - 1stp

houtatelier/keramiekatelier/lasercut/

arts&crafts...MAKING MAKING

(MS)

+ bezoek kunstenaarsatelier

bv. atelier Paul Gees

spreekt tot de verbeelding

of ander > sociaal werkatelier zoals bij Recyclart 

Bxl

34.2. LABo Media
workshop

rules & tools - 1stp

3D bootcamp
Rhino

Blender
(N.V.)

+ mogelijke interactie

met TV/Radio channel?

design your navigational device

or design your interface?
(MS)

45.2. LABo Expressie
workshop
1:1 - 1stp

make your navigational device

e.g. Vito Acconci’s mobile home

Luc Deleu’s ships

http://www.joostconijn.org/

auto op dak
Nadine - Buratinas

...
(MS)

54.2 LABo Media
workshop

 1stp

(ways of) tracing
(MS)

64.2  LABo Expressie
workshop
1:1 - 1stp

getting lost

Ocean Chart, Lewis Caroll, 1874

(MS)

transitie naar de masterjarentransitie humaniora - bachelor

15 LABo media
workshop

rules & tools - 1stp

startworkshop

Kijken op zijn kop zetten 

Uit persoonlijke ervaring van Marine, om te 

leren tekenen moet je eerst leren kijken of 

afleren hoe we gewoon zijn van te kijken nl. via 

concepten. Truc: leren kijken en dus tekenen 

via schilderen, 1 week op het gemak tijd voor 

nemen. 

1. Inleiding over waarnemingspsychologie. 

2. Het kijken naar en schilderen van: - Licht 

(Vlakken en compositie, Negatieve ruimte, 

dingen op hun kop) - Kleur (Bert Joostens?)

(MB)

14.2 LABo Media

Objectief - Subjectief

2stp

Ook de terugkeer is een reis.

Teruggrijpen naar materiaal dat gemaakt/ 

“opgeraapt” is tijdens de wandeling en 

beschouwen als waarheid. Deze registraties 

trachten te objectiveren, ze behandelen als 

artefacten. Exploreren van media als: Basreliëf/

Maquette/... ruimtelijk model dat geënsceneerd 

en gefotografeerd/ gefilmd kan worden. Wat 

achter de kamera ligt = pseudo-objectief, de 

foto maken is opnieuw het subjectiveren ervan. 

(knipoog naar Cinematic architecture) Dit is 

een alibi om maquettes te maken van iets anders 

dan 1e jaars ontwerpen (nl. Slakkenhuizen 

en kubussen) en te experimenteren voorbij 

kadapak/grijs kartonnen doosjes.

(MB)

15.1 LABo Expressie

Object-Affect

3stp

de wandeling

Zelfde wandeling maar alles behalve tekening 

en text gebruiken als vertrekpunt. Vertrekken 

van object’s-trouvés. Mira’s voorstel van 

meetinstrument maken past hier ook binnen. 

(MB)

34.2 LABo media
workshop

rules & tools - 1stp

De kamer als archeologische site 

Stilstaan bij de meetbare tekening, zowel 

technisch als theoretisch kaderen. 1. Lezing 

over wat is een plan/snede/aanzicht/schaal 

en relatie tot elkaar en binnen welk(e) 

waarheidsregister(s) zijn deze gesitueerd. 

2. Op zeer specifieke en precies gekozen 

wijze de eigen omgeving trachten te vatten. 

Context van de eigen kamer benaderen als 

archeologische site door de limieten van 

de conventies opzoeken. Paradox van de 

schijnbare archeologische neutraliteit die net 

zeer gericht een “werkelijkheid” opwerpt. 

Leren combineren van verschillende soorten 

tekeningen. (non-hiërarchisch) Bewustzijn 

van eigen positie in de en t.a.v. de ruimte en 

breder in-de-wereld. Aanleren van attitude van 

precieze aandacht voor omgeving, specificiteit 

van een plek. Referentie: David Mccalley, 

(Mathilde Everaert(1), Eleonore Devolder(2), 

Stijn Colon(3), Fred Meeuwens (4), Annelies 

(schaal-kip)) (MB)

14.1 LABo Media

Punt-Horizon

3stp

(°-°)

Parallelle exploratie: 

Analoog // Digitaal

Analoge tekening en de maquette inzetten als 

instinctieve tool;

Digitale tekening en het 3D model inzetten als 

wiskundige tool.

Cf. Citizens of No Place, Jimenez Lai

(NV)

15 LABo media
workshop

rules & tools - 1stp

2D Bootcamp

Autocad
Photoshop
Indesign
(N.V.)

15.1 LABo Expressie

Object-Affect

3stp

The culture of collecting

vb. MerzBau van Kurt Schwitters, Habiter 

poètiquement expo Villeneuve d’Ascq (MS)

64 LABo Expressie

stelling - strategie

5stp

pauzeren

(AD)

54.2 LABo Media
workshop

 1stp
The Medium is the Massage

“The “content” of a medium is like a juicy piece 

of meat carried by the burglar to distract the 

watchdog of the mind.” - Marshall McLuhan

Workshop rond de relatie tussen medium 

en content en het gebruik/misbruik ervan in 

communicatie.
(N.V.)

64 LABo Expressie

stelling - strategie

5stp
 

The Constellation

(Justin Bennett)

Justin Bennett released a new podcast series to 

keep himself off the streets and out of trouble in 

these times of confinement

The Constellation is inspired by the rediscovery 

of a large sound archive from his past.

“I’m not sure if it’s
 an audio book with sound-

effects and weird music or a sitting audio-walk.

I have to invent it again every week. Sometimes 

more wordy, sometimes hopefully more musical.

I don’t know where it’s going to end. None of us 

do.

Just before the Corona virus hits, a group of 

old friends, now scattered around Europe, are 

catching up with each other. They talk about life, 

art, music, politics and reminisce about the UK 

in the 1980’s where they met. They’ll soon have 

plenty of time in isolation to think about the 

past. Too much time in fact - and there are places 

in the past that they shouldn’t be going.

Listen to The Constellation here, on Soundcloud, 

Spotify, or sign up to it on iTunes

Although it is unsure if there will be one every 

single week, new episodes will be released on 

Fridays.

1. proposal/reflection - 14 // Media

(GO)

Studio 1:  

Is building up further on our approach from last year. Each week introducing new theme, 

and focusing more on the process than end result. Here I would still ‘e
nrich’ it by my 

concerns after last semester. (written in the end). 

 
We also noticed that ‘theory part’ if you want to do it well, can easily take more than half 

a lesson. 

So the question is: do we see lesson as a ‘explanation’ moment, or the moment of practice. 

Both do not exclude each other. Students can perfectly work at home to finish their 

assignments, or we could prepare ‘digital’ tutorials, that students need to study before the 

lesson. 

Both require home study. Question: how do we see it with the continuous problem of 

overloading students with work. 

Last semester we asked them to make drawings only during the lessons, and to make 

sketches at home. I think this approach does not work for most of the students, as most of 

them need more time for finishing their drawings. 

Phase 1: 

A. theory

Standpunt 

Perspectieve 

Ruimtelijke analyse

Theory of color

B. tools:

pencil

lines vs vlekken

Hatches / arcering 

Houtskool

Colours > acrylic paint, panda, color pencils, water colours? 

Phase 2: practice:

* Tekening als ontwerp. 

Ontwerp een tekening.

Ontwerp en tekening van een ruimte die express een thema: light- dark, shadow, rain, 

cold, warm… meaning of the opening; 

Maybe based on a text? ( Bachelord )

Expression of the landscape: rainy landscape, morning landscape. Proof your intentions 

with self made observations/photographs. 

** approach designed space from different perspectives: mouse, human, bird/bat; 

(different characters. How positioning of this character changes perception of the space 

> which character is centraal, which one is in ‘shadow’). Different characters experience 

this space in different times : bats in the evening from the hight, human during the day 

(?). 

Important points:

cubus tekenen > what could be alternatives?

Drawing format > A2? 

lessons: theory or practice? 

Phase 2: practice idea 2: 

shoebox reality

Based on the assignment we do each year, where students investigate light in a space 

by making some openings in the shoebox, and trying to draw what they see through a 

peephole. 

Step 1: creating world in a shoebox: by use of textiles, greenery, architectural elements. 

Could be garden with some pavilion in it, could be part of the interior in relation to 

exterior etc..  a bit of scenography, a bit of a tunnel postcards, panorama’s… maybe this 

‘elemts’ should be connected with the things we draw in phase 1. Or could be a given 

space: metro station, interior of the church, theater… but it sh
ould be something that 

students do not spend too much time on, something that is quite ‘easy’ to think of: 

maximum effect with minimum effort… as it is not design excercise.  Or maybe it is?  

Maybe they just have to build a scene based on a painting, movie scene, city, interior…. 

Why shoebox: the model should be something that students can easily transport with 

them each week: we work on it at school, but they also work on it further at home… also 

model that is inside should be something robust and not fragile (in a way it is made, it 

can express fragility… ) 

Step 2: scale: by placing a character in it we give the scale to a place: can be human, can 

be animal etc… can be a virus… or maybe 3 different scales with 3 different views, 3 

different peepholes.  Maybe shoebox perspectieve could be also something that students 

work with from the first lesson? Placing a character in a shoebox, with no other objects 

in it, learning to grasp the idea of a depth, point of view, horizon…etc…

Step 3: investigating  and documenting the space with use of drawings: expressive 

drawings, drawing the atmosphere, perspectives, axonometries… close interaction 

between drawing and the object, where object can be still a
djust to serve the drawing. 

Creating different spheres with light, colors… 

New themes: voor en achtergrond, scale… 

Could be an alternative to gypsum model (stu
dio 2): 

54.1 LABo Media

techniek-tactiek

5stp

Space as performance

(experiment)

Situatie/context

- We verdiepen ons in het veld ‘performatieve ruimte’ a.d.h.v. 

het academische werk van o.a.Sophia Psarra (Architecture and 

Narrative), Bernard Tschumi, Andrew Filmer (Performing

Architectures) en het performance/installatiewerk van Marina 

Abrahmovic, BenjaminVandewalle, Johannes Bellinckx en Davide 

Todoni.

- We onderzoeken methodologieën uit performance als tools voor 

ruimtelijke waarneming en productie van ruimte.

- We exploreren het gegeven ‘toeschouwerschap’

- We bepalen een sensorisch en visueel perspectief a.d.h.v. ruimte

- Eventuele externe experts: Benjamin Vandewalle, Johannes 

Bellinckx, Davide Todoni

- Eventueel webinar van Andrew Filmer (Aberystwyth University) 

of Sodja Lotker (PQ en DAMU Praag)

Opdracht

- Lees- en studieopdracht in groepjes van een deel v.e. academisch 

werk én een performance werk + bespreking in kleine en grote 

groepjes

- Exploreren performance technieken en scores (dramaturgische 

benadering van ruimte, training the senses

- Kritische vraagstelling betreft output: wat bepaalt/informeert 

jouw specifiek perspectief op je eigen praktijk?

- Omzetten kritische vraagstelling in een performatief ruimtelijk 

voorstel waarin de nadruk ligt op de ‘espace trouvé’ en en/of de 

‘ruimtelijke dramaturgie’ (dus in eerste instantie gericht op een

ruimtelijke ervaring, en niet zozeer op een toegevoegde 

materialiteit).

- De reflectie op de ervaring en de registratie van de ervaring IS het 

resultaat.

- We gebruiken elkaar als ‘toeschouwers/deelnemers’ van ons eigen 

werk.

Link met andere voorstellen: Punt-Horizon (perspectief bepalen)

(BH)

64 LABo Expressie

stelling - strategie

5stp
 

Space as Ecology

Situatie/context

- We verdiepen ons in de noties Posthumanisme en New Materialism, 

waarbij we onderzoeken hoe de heersende mechanischmen die ‘het 

tijdperk van de mens’ uitmaken op de proef worden gesteld.

- We onderzoeken het installatie-werk van o.a. Assemble, Jeanne van 

Heeswijk, Studio in the Woods en Rotor.

- Dit doen we in een langduriger commitment (tijd
ens de tijdspanne vd 

opdracht) aan een plek (natuurlijke omgeving, landgoed, wijk,...)

- We stellen een reeks van ‘eco-logische’ voorwaarden waarbinnen 

we werken (alles 100% circulair, t.e.m. ons transport, onze gebruikte 

materialen, etc), waarbij we een denkbeeldige grens trekken om het 

terrein heen. We brengen geen nieuwe materiaal binnen op het terrein en 

behouden wat er al is.

- We bestuderen alle mogelijke processen die deze plek als resultaat 

hebben en brengen deze in kaart

Opdracht

- Lees- en studieopdracht in groepjes van een deel v.e. academisch werk 

én installatie-werk + bespreking in kleine en grote groepjes

- Ecologische processen (in breedste zin) in kaart brengen (link met 

voorstellingstechnieken) en zichzelf hierdoor positioneren

- Output: ruimtelijke interventie + ge-co-cureerde groeps-expo + 1A4 

academisch/critisch statement (publiek event)

Alternatieve Opdracht (in geval dat we niet op locatie kunnen)

- Neem een eerdere opdracht en voer deze opnieuw uit, op basis van de 

gestelde ‘eco-logische’ voorwaarden van deze opdracht. Wat verandert er?

Link met andere voorstellen: Cartopgraphy, Walking Along Limits

(BH)

14.1 LABo Media

Punt-Horizon

3stp

Studio 22

(GO)

14.1 LABo Media

Punt-Horizon

3stp

Studio 11

(GO)

proposal/

reflection - 14 // Media

(GO)

Studio 2:  

one assignment which is build up from different steps. In each step students learn new 

elements of architectural drawings. In fact this ‘studio’ is quite close to what we did 

before with blokkenmodellen. With a different base: we do not depart from the fixed 

blocks, but departure point is a real experience of the space: drawings of the spaces that 

we know, we can experience, and which are more than just our bedroom. Places that 

we will remember; collecting spaces that will shape our architectural perception and 

sensibility. 

Working with ‘objects’ that students made themselves is quite interesting. The challenge 

is how to awaken in students free thinking and if how we as teachers can forget about 

our architectural judgments, preferences and aesthetics.

I also think this assignment can be more interesting to more ‘advanced’ students: those 

who did some academies etc. These is very small group of students, but still 
I think we 

do not give them enough attention, as we need to focus on the basics… This assignment 

allows us to introduce them with another topics.. 

Step 1: Architectural encyclopedia: each student creates his own ‘dictionary’ with 

spaces Measuring and collecting impressions (possibility to use of a sketchbook to draw 

impressions (? ) 

- collections are being drawn in scale (to be decided) according to the drawing 

conventions. 

themas:  massa and void, open - close, scale. 

Working tools: drawing. 

Step 2: selecting the items from the collections, and making with them new spatial 

compositions; rescaling, rotating etc. making model, in which space is important, but 

also for instance texture. 

Working tools: drawing, models in clay or in gypsum. Materiality of a model is as 

important as spatiality. Gypsum model: possibility to create negative and positive. Also 

interesting to investigate it with drawings. 

themas: scale, composition, textures;

Step 3: drawing the experiences and observations of the model. journey? 

themas: observations; framing; light and shadow; atmosphere; 

Tools: drawings, perspectieve, axonometries, iso etc… section with perspectieve… 

perspectieve from the different points… 

Step 4: rescaling: giving another scale to created objects. Focusing on details, enlarging 

some elements of the ‘objects’ on the drawing (importance of the textures… ); 

Step 5: intentions: 
Step 6: presentation: moment in 

which it 

should 

be clear what student is 

searching for. 

Tools: 

- sketchbook with daily architectural sketches: spaces, architectural elements, details. 

         
 Goal: observing and drawing down observations (instead of writing down). 

drawings in format a2 ? As I do not like format a3.. it does not give enough freedom for 

expression….
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 Al 
wandelend verkennen we 

de wereld. Individueel en collectief. 
Ieder volgt zijn eigen pad: een intuïtieve 

‘journey’ met obstakels, acceleraties, 
impasses en onverwachte wendingen. Alles 

hoort erbij. Zo zijn we ‘in de wereld’. 
 Deze stratigrafische snede (STRATA) brengt een 

gelaagd landschap van resources, residuen, sedimenten en stromen in kaart. 
De focus ligt op de relatie tussen de verschillende lagen, hun relatie in 

de tijd en de relatie tussen vaste en vloeibare elementen. We focussen 
op de contextuele interrelatie tussen levende en dode organismen, 
en hun respectievelijke tempi. We focussen eerst op wat er is. 

Daarna op wat er nog niet is. 
 STRATA stelt een stabiele, doch poreuze 

leeromgeving voor die pluriformiteit omarmt en 
een holistische en transdisciplinaire aanpak 

vooropstelt. STRATA is gevormd vanuit 
onderstaande kernwaarden:

WEDERKERIGHEID
We bieden weerstand voor machtsstructuren en monopolies die in leven worden 
gehouden door hiërarchische praktijken en methodes. We gaan het gesprek aan met 
hun respectievelijk discours.3 We nodigen uit tot nieuwe perspectieven op samen 
maken en samen leren. We zoeken actief naar nieuwe verhoudingen met elke context 
waarin we makend leren.

FLUIDITEIT
We benaderen fluïditeit4 op micro, macro en meta-niveau. We zijn geneigd om te 
veranderen, om onze richting af te wenden, om te vloeien in een tijd-ruimte en constant 
te evolueren. We exploreren de fluïditeit van rollen/functies en ervaringsniveaus; 
de fluiditeit van ideeën en auteurschap; de fluïditeit van cognitieve en belichaamde 
kennis; de fluïditeit tussen ‘school’ en ‘het echte leven’. We detecteren vervloeiingen en 
convergentiepunten en reageren op transversale verbanden. We stromen. 

COMPLEXITEIT 
We omarmen complexiteit en zoeken naar meervoudige en partiële perspectieven.5

We speculeren ruimtelijk tussenin hardnekkige dualismen. Alles is deel van alles.

3.

‘It 
matters 
what 
thoughts 
think 
thoughts. It matters 
what knowledges 
know knowledges.
It matters what 
relations relate 
relations. It matters 
what worlds world 
worlds. It matters 
what stories tell 

stories’ (Donna 
Haraway)

4. 
From ‘Latin fluidus, 

from fluere ‘to flow’ vloeien* 
[stromen] {vlo(e)yen 1201-
1250} middelnederduits vloien, 
oudengels flowan, oudnoors 
flóa [vloeien], gotisch flodus 
[rivier]; buiten het germ. latijn 

pluit [het regent], grieks pleō 
[ik vaar], litouws plauti 

[spoelen].

5. 

Cfr.    

‘no god 
tricks’ 

(Donna 
Haraway)


