Projektidé

Pojken i skogen ( arb titel) 3D)-7 ~ _

En film om en stadspojke som kommer bort fran sin
pappa under sin forsta camping i fjallen. Ett ovéan-
tat mote med en trollflicka som sprungit fran stam-
mens strikta regler. Ett mote med en okénd civilisa-
tion och kultur i djupet av den svenska urskogen.
En sommar som forandrar allt.

Synopsis

Louie, en ung stadskille féljer med sin pappa pa vand-
ring i fjillen. Under deras dventyr upplever Louie en ny
kontakt med sin omgivning och dr hans drémmar verk-
ligen bara drémmar? Pappan forsvinner under en
fisketur och Louie blir ensam och vilse. Hans fortvivlan
och sorg far ett ovintat avbrott dd en mystisk flicka
kommer till trést, det dr “varelsen” Louie sag i sin drom!
Hennes goda avsikter leder till att Louie blir tillfangata-
gen. Han vaknar hos en civilisation som fa mdnniskor
varit i kontakt med tidigare. Ar de ens médnniskor? Pé
flickans vidjan far Louie leva, men inte ldimna. Hans
ndrvaro blir till ett komplicerat dilemma da hans typ dr
ett standigt hot for deras dverlevnad. Skogsfolkets
livsstil och seder lir Louie se véirlden med nya dgon.
Kan denna omdjliga situation leda till nagot bra for
alla? Och vad var det egentligen som hinde med hans

pappa?

Inspirerad av brander och skovling av skogar som
Amazonas och den svenska urskogen. Orespekt for
urbefolkningar och fraimmande kulturer och deras
visdomar. Kapitalismens exploatering och ométtli-
ga hunger. Visdom. Missar vi poiangen? Vad gor vi
och varfor? Vad har vi missat och vad finns kvar att
varda och lira av? Ar vi pa griansen till att exploate-
ra sonder planeten? Vilka ar de ménskliga och
universella viardena? Finns de? Lycka? Ar det har
allt eller finns det nagot mer? Vad ar vi och varan
plats i universum? Jag vill vrida och vanda pa de
stora fragorna, jag tror det ar tid for det.

I filmen ar naturen och varan existens hotad. Aven
en uraldrig kultur och civilisation. Paralleller finns
absolut till samtida varldslage ang dverexploatering
av naturen, egocentrerad politik och miljokrisen.

En stillsam och poetiskt berattad film med morker
och ljus, toppar och dalar, gladje och fortvivlan.
Nordisk storslagen natur och antydd troll-mytologi.
Skogsfolkets hem éar urskogen dar de lever enkelt i
symbios med naturen. De kan liknas lite vid en
urbefolkning som lever djupt i Amazonas djungel.




Stadspojken ar framst inspirerad av mig sjalv och
mina upplevelser. Jag har burit med mig grunden
for den har historien ett bra tag och den har vuxit
och utvecklats till nagot jag tror kan vara starkt och
aktuellt. Jag var den dar stadspojken som foljde
med sin pappa pa langa vandringar over fjallet. Jag
trodde min pappa var borta och att jag skulle
behova ta mig hem sjalv, tack och lov kom han
tillbaka tillslut. Det andliga temat &ar inspirerat av
mitt utévande av zazen (zenbuddhistisk medita-
tion) och allménna intresse for framst buddhistisk
filosofi. Karnan i Buddhism eller nagon form av
spirituellt utdévande ar insikten om icke-dualism.

Det ar en universell insikt som praglat manga
religioner och &ven manga tidiga civilisationer och
urbefolkningar runt om i varlden. Skogsfolket i den
har historien ar en san civilisation, samtidigt som
de ar en symbol for decimeringen av grundlaggande
manskliga varden som vi ofta missar. Vad ar det
som driver kapitalismen och individualismen?
Varfor forstor vi varan varld for lyckan och samti-
digt ar sa olyckliga? Vad ar det vi missar? En film
som for fantasin bortom de ramar vi lever inom, en
liten film som staller de stora fragorna och ifraga-
sétter grunden for var existens utan att bli orelater-
bar och flummig. Det &r malet.

Jag upplever att den har existentiella aspekten ar
nagot jag saknar i bade barnfilm och vuxenfilm. Jag
tror det ar bra att inspirera till att ifragasatta vart
invanda sétt att leva. Att inspirera till att ta ett kliv
utanfor bubblan och fa perspektiv. Det ar viktigt for
att se klart pa vara liv och vilken riktning vi tar,
speciellt i dagens situation. Jag ser filmen som en
film for hela familjen med nagot for alla. Jag har en
stor konstnéarlig ambition for stil, manus, bildsprak
och ljud/musik. En film som for fantasin bortom de
ramar vi lever inom, en liten film som staller de
stora fragorna och ifragasatter grunden for var
existens.

Jag vill gora nagot som kanns néra for mig och tar
tillvara pa de resurser vi har hér i Sverige, en film
som praglas av den svenska naturen och dess
mytologi, men med en ny twist. Skogsfolket ar som
ett stamfolk som lever i symbios med naturen och
bar pa en viktig laxa for oss alla. De &ar pa gransen
till utrotning och mitt i allt kommer en méannisko-
pojke in i deras skyddade véarld, barnet ér ca 12 ar
gammalt. Trollen som hallit sig borta fran mannisk-
orna slapper in pojken som kanske ett sista hopp,
blir han deras raddning eller dod? Vad har de kvar
att forlora?

Det kommer finnas en uppenbar association till till
trollen for att ta tillvara pa den svenska mytologin,
samtidigt som jag inte vill att det ska vara for
mycket en trollfilm.

Jag vill skapa nagot rorande och vackert. Nagot
som véacker de stora fragorna, nagot som vi alla kan
beroras av. Jag vill att det ska ga att relatera och
koppla till var samtids stora fragor. Jag tanker mig
att jag kommer jobba med nagon av de duktiga
manusforfattare jag kanner for att tillsammans
kunna bryta ner alla mina ambitioner och idéer till
en fungerande berattelse och dramaturgi.



Jag har borjat undersoka hur jag skulle kunna anvinda mig av motion capture for att skapa naturliga
rorelser for bade kropp och ansikte. Jag kommer prova SKH’s motion capture niarmare under min
nuvarande kurs for framtida implementering i detta projekt. Jag siktar inte pa en ultrarealistisk stil
men snarare nagot lite mer stiliserat men som anda kanns akta 1 uttrycken, speciellt ansiktena. Jag ar
otroligt nyfiken pa hur rérande jag kan gora ett minspel med hjalp av att filma en skadespelare med
tracking-punkter i ansiktet for att sen koppla dessa till ett ansikte jag sjalv modellerat, ett ansikte som
inte ar helt manskligt eller naturalistiskt. Jag tror stilen kommer paverkas av hur de experimenten
landar. Jag ar inte ute efter en Pixar eller Disney-stil, jag vill att det snarare ska kinnas och se ut som
en independent-film. Nagot som passar in pa filmfestivaler men samtidigt kan fangsla en yngre publik.
Fotot for filmen kommer utga ifran hur jag skulle planera, fota och ljussitta en dramaproduktion med
bra budget. Stiliserat och suggestivt, med bade utrymme for storslagna kameraakningar och intima

(digitalt) handhallna scener med en kamera som har en analog kéansla. Jag behéver undersoka och

komma fram till hur komplicerat jag kan gora det stilméssigt, hur mycket maste jag forenkla for att
skapa den varld filmen utspelas i? Vilka tekniker kan jag dra nytta av? Fotogrametri kanske?

© Jari Stahi'/Greenpeace’




	proj 1
	proj 2
	proj 3

