<DOCTYPE postulatas>

Function if_else_then

If Zmogus suvokdamas erdve iesSko prasminiy rysSiy
Then tikrinti erdvés validumg

ElseIf zmogaus percepcija tikrina erdvés validuma
Then erdve paversti kodu

ElseIf erdvé paverciama kodu

Then kurti erdve per patyrimg

ElseIlf erdvé kuriama per patyrimg

Then erdvei jgauti generatyviniy savybiy

End if
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Postulatas pateikiamas if <...> then <...> salyginio sakinio principu. Pasitvirtinus schemoje
esantiems teiginiams atsiranda salyga rastis spekuliatyviam eksperimentui. Sis eksperimentas
kvestionuoja tradicinius architekttiros kiirimo metodus. Tradicija ¢ia vadinama jprasta architekto
kiirybinio proceso eiga — sukuriamas konceptas, kuriuo neva instrukcija® grindziami dizaino
sprendimai, architektiira tampa patyrimo objektu. ISsikélus salygas ir joms pasitvirtinus
spekuliuojama alternatyvia seka, kai ne konceptas grindzia dizaing, bet pati erdvé, jos patyrimas
grindzia koncepta ir dizaino sprendimus. Spekuliuojant Sia idéja prisimenama inspiruojanti L.

Kahn‘o iStrauka:

"If vou think of Brick. you say to Brick, “What do you want,
Brick? And Brick says to vou, I like an Arch.”

Idéja

Percepcijos tekste pristatytas teiginys, kad zmogaus prigimtyje yra intuityvus potraukis
ieskoti rySiy tarp viso, kg jis patiria ir suvokia. Gilinantis ] $ig temg tikriausiai galima atrasti ne
vieng désnj, kuriuo remiantis zmogus atlieka aplinkos reorganizavimo ir struktiiravimo procesus.
N. Salingaros ¢ia siiilo fraktalo désnj®°. Autorius §ia teorija grindZia neuromoksliniais, fizikos
(termodinamikos), biologijos ir chemijos tyrimais®®. Teigdamas, kad fraktalas atrandamas visur
gamtoje ir tai yra buidas, kuriuo Zmogus susijungia su gyvuoju pasauliu nuo mikro iki makro
pasaulio. Autorius teigia, kad zmogus to ieSko ir dirbtin¢je aplinkoje — architekttiroje. N.
Salingaros pabrézia, kad pastarosios fraktaliSkumas turéty palaipsniui skleistis nuo smulkaus
mastelio — pavirsiaus struktiiros iki didelio mastelio — pastato tiirio®’. DaZnai fraktalo logika
reprezentuoja ikimodernistinio laikotarpio pastatai, pavyzdziui, gotikinés katedros — i§ tolo
matydami jzilirime tik turio silueta, pri¢j¢ arCiau jzvelgtume fasada architektoniSkai sudalintg |
arky-niSy sistema, prié¢je dar arCiau jzvelgtume arky puoSybing juosta, o joje rastg — atskleidZiantj
tam tikra naratyva. Kitaip tariant, i§ bet kokio atstumo ir mastelio Zmogus vis gauna nauja

informacijos dalj. Tokiu budu architektiira tampa artimesné gyvojo pasaulio daliai. Taigi,

54 7r. Koncepcijos sampratos teksta p. 5-7

% Salingaros N. A Theory of Architecture, Nepal: Varja books, 2013.
% 1bid.

57 Ihid., p. 27-45.
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architekttira sukurta pagal tam tikra désnj tarnauja zmogui. Joje individas atranda prasminius

rySius, kuriuos gali lengvai aproprijuoti.

Patirdamas architektlira zmogus tikrina erdvés désnio validumg. Kitaip tariant, kad
aplinkos apropriacija biity sékminga, zmogus sau turi identifikuoti (nebiitinai sagmoningai)
architekttiros struktairinj désnj — koda, jj validuoti — tarsi patvirtinti jo darnumg ir susitapatinti su
juo. Sioje vietoje galime prisiminti kognityvinj zemélap;j®®, kuris susikuria tik tuomet, kai Zmogus
sukuria tinklg prasminiy rySiy tarp to ka patiria ir suvokia. Tai leidzia vienalaikiSkai suprasti
aplinkos visumg ir taip sumazinant poreikj aproprijuoti kiekvieng paskirg erdvés vieta ar jos
elementus. Taciau kai prasminiai ry$iai nesusikuria, tuomet suvokimo triikius percepcijos aparatas
bando be perstojo jprasminti, ,pateisinti®, atrasti menamus rysius, todél Zmogui tenka didelis
kognityvinis kriivis. Taigi, siekiant patyréjo kognityvinio balanso architektiiras désningumas

tampa svarbia sglyga.

Anot Salingaros, erdvés suvokimo triikis gali pasireik$ti dviem btdais — nepritekliumi ir
pertekliumi.>® Nepritekliumi autorius vadina tuos atvejus, kai architektiiroje struktiiroje atsiranda
kuriamo désnio spragy. Pavyzdziui, jei fraktalo teorija teigia, kad architektira pagal tam tikrg
proporcija turi susmulkéti iki maziausio jmanomo mato, tai viename 1§ masteliy fraktalui
nepasireiskus atsiranda trikis. Tai galima iliustruoti MO muziejaus pavydziu. Pastatas atsiranda
istoriniame kontekste, kuriame yra rySki Salia esanciy pastaty fasady struktira — sakykime —
vidutinio dydzio fraktalas. O greta MO fasadas yra masyvus ir lygus — néra tario segmentavimo,
langy ar kt. Tai stambaus mastelio tus¢ias pavirSius ir mikro mastelio tinko strukttra (pav. 13).
Sioje vietoje vyksta pernelyg didelis uolis tarp masteliy tiek lyginant su kontekstu, tiek su pagio
pastato uzduodamu geometriniu kodu. Taigi, ¢ia tenka didesnis kognityvinis krivis, nes Zmogus
negali susikurti prasminiy rysiy tus¢iame fasade, kad aproprijuoti §j pastata teigiamai. Pertekliaus
situacijos atveju atvirkSciai — fraktalas atsikartoja per daZnai, nelieka dekompresijos zony. Vienu
metu yra sudétinga apimti bei apdoroti masyvy kiekj informacijoje ir joje jZvelgti désninguma.

Taigi, Cia taip pat tenka didelis kognityvinis kriivis. Abiem Siais atvejais patyréjas nejzvelgia

58 7r. Percepcijos sampratos teksta p. 22-23.
%9 Salingaros N., Urban space and its information field in: Journal of Urban design, 4:1, 1999, p. 29-49.
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prasminiy rysiy, tuomet aplinka suvokia Kaip psichologinj efekta®®. Taigi, Zmogaus percepcCijos

aparatas tarsi pats uzduoda gaires, kokia aplinkg potencialiai gali vertinti kaip darnig ir suvokiama.

Pav. 13 MO muziejaus ir greta esanciy pastaty fasadai

Jei zmogaus percepcija identifikuoja erdves koda — désningg struktiirg ir jzvelgia joje
prasminiy trukiy, tai Siame veiksme atsiskleidZia kiirybingumo galia. Triikiuose atrandama vieta
ir galimybé kaip minétas perteklius ar nepriteklius galéty biiti sprendZiamas — kaip erdvés kodas
galéty biiti ,,pataisytas®. Tam tikra prasme §j darbg neretai atlieka vaizduoteé, kuri i karto duotuoju
patyrimo momentu bando uzpildyti spragas. Kiekvienas individas patirdamas savitai iSpildo erdve.
Panasiai kaip percepcija neleidzia pastebéti, kad regédami aplinka aklojoje zonoje®® nieko
nematome. Zvelgiant j §ig problema i3 architekto pozicijos, suvokiama, kad pasirinkus tinkamus
metodus ir priemones, naudojantis Zmogaus percepcija kaip raktu galima atrasti architekttiros

erdvinio kodo trukius ir juos spresti jau ne vaizduotés kiiryba, bet architektiira.

Kitaip tariant, architektiirai tapus zmogaus suvokimo objektu ji jgauna savigeneratyvumo
savybiy. Sioje vietoje galime jsivaizduoti, kad architektiiriné erdvé yra gyvas organizmas,
gyvenantis pagal koda — désnj, kuris tuo paciu metu yra tobulas ir netobulas. Kodo trukiai
»pasiilo* kaip erdvé galéty save reprodukuoti, transformuoti, kad iSspresty spragas arba kaip
pratesti koda, jei jis yra darnus. Erdvés kodavimas gali prasidéti nuo bet kokio architektiirinio

vieneto: grindy, sienos, pavirSiaus, lango, objekto ir kt. Generavimas gali vykti abiem kryptimis —

8 psichologinio efekto savoka pasiilo N. Salingaros. Si savoka reiskia situacija, kai patyréjas gauna didelj emocinj jspadj, bet
nezino ar §j jspudj priskirti prie teigiamo ar neigiamo poveikio. Todél daznai vien tik dél sukelto jspiidZio architekttira vertinta
teigiamai, net jei psichologiskai ir neurobiologiskai tokios architektiiros poveikis yra neigiamas (Salingaros 2013: 65). Cia galima
prisiminti ir pirmo seminaro metu minétg eksperimenta ,,A Space for Being**®, kai dalis ekspozicijos lankytojy negaléjo teisingai
nurodyti, kuriose erdvése jauciasi biologiskai gerai, tai tampa tiesiog spé&jimu. Kitaip tariant, sgmoningame lygmenyje zmogui
sunku identifikuoti, kurios erdvés juos veikia teigiamai ar neigiamai, ta¢iau neurobiologiniame lygmenyje

$ig informacijg priima.

61 Akloji démé (angl. Blind spot) — regéjimo lauko sritis akyje, kuri neturi $viesos jutiminiy Iasteliy, todél Zmogus natiiraliai nemato
tai, kas atsiduria Sioje regos zonoje.
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nuo objekto i erdvés struktiirg ir nuo erdvés struktiiros j objekta. IS esmés, taip kaip parametriskai
formas generuoja P. Eisenman‘as (pav. 14) ir kiti architektai. PanaSiu principu gali buti
generuojamas erdvés kodas. Sioje vietoje aktualu prisiminti ir taikyti sintaktinj kodinj
konceptualumo tipa®, kurio tikslas yra sukurti geometring gramatika, pakliistancia tam tikriems
désniams arba, net galima sakyti, kuriuo kartais sickiama iSrasti désnj. Taciau $iuo atveju tai néra
savitikslé kombinatorika, tai kombinatorika grjsta ziniomis apie zZmogaus erdvinio suvokimo

désnius.

HOUSE IV: TRANSFORMATIONS SERIES B: ARCHITECT PETER EISENMAN: DRAWINGS: ELLEN CHENG KOUTSOFTAS

i
|

Pav. 14 P. Eisenman ‘o House IV generatyvinés schemos

62 7r. Koncepto sampratos teksta p. 13-15.
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Apibendrinimas

Sia spekuliatyvia teorija norima pasakyti, kad architektiira nickada neprasideda nuo
tuStumos ar balto popieriaus lapo. Ar tai pastatas, ar tai interjeras, ar tai daiktas, bet jie visada yra
kitos erdvés kontekste. Bet kokia vieta veikia pagal désnj ir uzduoda taisykles kaip nauji objektai
gali integruotis. Taigi, tokiu atzvilgiu kiirybiniame procese koncepcija ir percepcijos etapai
pasikei¢ia vietomis. Pati erdvé arba tiksliau jos kodas nurodo j ganétinai aiskig konceptualig
prieiga, kuri nulemia dizaing. Ir ¢ia turima omenyje ne semantinj, bet geometrinj kodg. Sekant
kodu vyksta darnus aplinkos vystymas ir objekty tarpusavio santykis apsaugo Zzmogaus percepcija
nuo nereikalingo kognityvinio kriivio. Galbut tuomet atsiveria naujos aplinkos suvokimo
galimybeés. Pavyzdziui, N. Salingaros teigia, kad darnoje atsiranda galimybé mokytis i§ aplinkos®?,
taciau tai placiau bus tiriama kitame etape. Taigi, toliau doktoranttiros tyrime doméjimosi objektu
tampa désniai, kuriais zmogus suvokia aplinkg. Nors Salingaros pasiiilé gana jtaigiai pagristg
fraktaly teorijg, taCiau manoma, kad tai néra vienintelis galimas désnis ir jis turi tam tikry trilkumy.
Taip pat toliau siekiama nagrinéti zmogaus percepcijos galias. Suvokiama, kad jos yra ribotos,
tod¢l tikimasi, kad hibridinémis technikomis pavykty atrasti biidy kaip per Zzmogaus sgmong biity

galima nuskaityti erdviy kodus ir kaip juos transformuoti.
Postulatas kiirybiniame lauke

Praeity mety seminare buvo pristatytos kiirybinés dirbtuvés ,,25 erdvés kadras®. Tuo metu
eksperimento rezultatai dar buvo apdorojami, todé¢l galutiné iSvada nebuvo pateikta. Taciau dabar
rezultatus prasminga pristatyti aptartos idéjos kontekste. Sis eksperimentas ir jo rezultatas yra

viena kryp¢€iy, kaip pristatyta idé¢ja galéty veikti praktikoje.

Trumpai primenant, kiirybinés dirbtuvés vyko SMC parodoje ,,Galva su daug min&iy®.
Buvo iskelta hipotezé, kad erdvés vaizdinys, kurj dalyviai turi savo samongje yra kitoks nei jj sitilo
faktiné erdve. Tikéta, kad Zmogui susidiirus su erdve, juslés ir percepcija ar, jei teisingiau jvardinti
— vaizduoté, apsuka empirinius duomenis | alternatyvy erdvés vaizdinj. Taigi, dirbtuviy mety
dalyviai buvo paprasyti pagal tam tikra metoda apzitréti paroda ir uzfiksuoti savas jusles, kad

apdorojant gautus duomenis biity galima konvertuoti  alternatyvy parodos vaizdinj.

83 Tagiau 8i idéja bus jau vystoma tolimesniuose tyrimuose.
Salingaros N., Urban space and its information field in: Journal of Urban design, 4:1, 1999, p. 42.
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Pav. 15 Vizualinio integruotumo zemélapiai

Pirmojo etapo metu buvo tikrintas faktinis parodos planas Space Syntax metodika.
Testavimo metu sugeneruotos dvi vizualinio integruotumo Zemélapiai (pav. 15). Kairéje
algoritmas paskaiciavo integruotumo Zemélapj nejvertinus meno kiiriniy, o deSinéje — jvertinus
meno kirinius. Spalvy skalé Zymi integruotumo lygj: raudona — maksimalus matomumas visos
likusios erdvés atzvilgiu, mélyna — minimalus matomumas. Taigi, nepaisant ar kiiriniai yra, ar jy
néra, ir nepaisant matomumo intensyvumo abiem atvejais didziausio ir maziausio integruotumo

zonos sutampa abiejose Zemélapiuose (zymima punktyru).

AN AN NS NN NS EEEEEEEEEEEEEE SN NN NN NS EEEEEEENNNENNNENNNENNNESEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnnEEnnnn]p

Pav. 16 Duomeny apdorojimas ir suskaitmeninimas

Antrojo tyrimo etapo dalyje tikslas buvo sukurti integruotumo schema remiantis grynai
empirine dalyviy patirtimi. Visy pirma, ant vieno plano buvo surinkti visi dirbtuviy duomenys,
kurie buvo suskaitmeninti, kol gauta pagrindiné judéjimo asiy schema (pav. 16). Antra, kiekvienas
erdvés taskas buvo jvertintas pagal intensyvuma, kaip daznai dalyviai atsidurdavo ir matydavo tam
tikras erdvés zonas (pav. 17). Treia, schema paversta integruotumo zemélapiu atitinkanéiu

empirinius duomenis (pav.18).
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Pav. 17 Erdvés zony vertinimas pagal matomumo ir Pav. I8 Integruotumo Zemélapis pagal dalyviy surinktg

Jjudéjimo intensyvumg informacijq

Tre¢iojo etapo metu sulyginti faktiniai ir empiriniai integruotumo zemélapiai (pav. 19).
Pastebéta, kad Sie Zemélapiai nesutampa. Pagrindinés didziausio ir maziausio integruotumo zonos
nesutampa. Daroma prielaida, kad dalyviy vizualiniai patirciai ir aplinkos suvokimui didelg jtaka
daro kitomis juslémis gauta informacija. Sie integruotumo zemélapiai rodo, kad duomenys, kurie

gaudami patiriant vaizduotéje parodos plang pavercia jj kiek kitu.

Pav. 19 faktinis integruotumo zZemélapis (kairéje) ir empiriniy duomeny integruotumo Zemélapis (desinéje)

Ketvirtoje etapo dalyje siekta juslinius duomenis konvertuoti j alternatyvy — vaizduotéje
susidarantj — parodos plang. Tam pasitelktas atvirk§tinés inzinerijos (angl. reverse engineering)

metodas — i$ rankiniu badu sukurto integruotumo Zemélapio bandoma sukurti ir atitaikyti plana,
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kurj patikrinus Space Syntax principu gautysi jj atitinkantis algoritmu apskaiciuotas integruotumo
zemélapis. Taigi, $ios paieSkos metu buvo rankiniu biidu sugeneruotg vir$ 200 plany (pav. 20) kol
vienas atitiko empirinius duomenis (pav. 21). Sis planas yra dalyviy kolektyvinés patirties ir

vaizduotés produktas.

Pav. 20 Plano generavimas

Pav. 21 Empiriniy duomeny integruotumo zZemélapis (kairé), sugeneruotas planas (centras), Space Syntax

algoritmiskai paskaiciuotas intergruotumo planas (desiné)

Apibendrinant, Sis eksperimentas reprezentuoja kelis postulato bruozus. Visy pirma, ¢ia
nagrinéjama erdvés ir zmogaus interakcija, kaip Sie du domenai vienas kitg veikia. Antra, dalyviy

surinkti duomenys suvedami i schema, kuri reprezentuoja erdvés koda. Svarbu paminéti, kad Sis
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tyrimas atliktas vertinat erdve planiskai, aukscio koordinaté ¢ia nevertinama, todél tai yra tik dalis
erdvés kodo. Ir trecia, erdvés kodas reprodukavo save — tampa alternatyviu iSplanavimu, kurj
jusliskai patiria dalyviai. Tai vaizduotés produktas paverstas planu. I$ gautos medziagos galima
teigti, kad parodoje jvyko jusliniai triikkiai, kurie pakreipé Zmoniy démesj kita kryptimi, nei ta
originaliai sitilé erdvés scenarijus. Parody atvejy siekiamybé turéty biiti mazinti erdvés ir
percepcijos trukius, nes jie gali salygoti netolydy scenarijy ir galimai klaidinantj parody suvokima
ar interpretavimg. Taigi, kuriant nauja ekspozicijg aptartos idéjos pritaikymas galéty biiti toks, kad
parodos planas ir dizainas turéty buti grjstas eksponaty geometriniais kodais bei désniais kaip
perceptualiai geriausiai jie galéty bati aproprijuoti. Tikima, kad $i idéja ir tolimesni tyrimai leisty
rasti budg, leidziantj visa ko pertekliaus pasaulyje atrasti architekttiros informacing ir percepcing

darna.
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