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ALGORITMAS NR. 0.1

Siame tekste aptarsiu pirmgji doktorantiiros kiirybinj projektq , Algoritmas nr. 0.1
Darbas buvo pristatytas Archmedialés parodoje ,, Test 0.2: telktis “, galerijoje ,, Nulinis laipsnis *
2020 m. sausio 9 d. Archmedialé yra antrus metus vykstantis projektas, sutelkiantis jaunus
architektus bei kvieciantis nagrinéti architektirg ir su architektira susijusius reiskinius
nekonvencionaliais biidais. Tikslas yra atskleisti idéjas Siuolaikiniy medijy pagalba. Siuo tekstu
siekiama uzdokumentuoti tam tikrq proceso etapq ir mintis, apibrézti kontekstqg, kuriame vyko

projekto ,, Algoritmas nr. 0.1 kirimas.
Matematiné erdveé

Apie architektiiring erdve ir jos sampratg galima kalbéti jvairiai ir skirtingais pjuviais.
Zvelgiant pla¢iu masteliu galima nagrinéti erdve sociologiniu, antropologiniu, istoriniu, politiniu,
ekonominiu pjiiviu — tiriant dideliy sistemy strukttiras. Greta to visada egzistuoja grynoji erdvé ir
jos prasminis ir filosofinis laukas, kuris gali biiti poetizuojamas ir romantizuojamas. Siame tekste
kalbama apie pirmaprade erdvés sampratg — t3, su kuria susiduria dizaineris ar architektas ja
formuodamas. Tai yra erdvé, kuri dar néra jgavusi savo kiino — materijos, ji yra kazkur tarpinéje
vietoje tarp architekto minéiy, jy atsiradimo lape ir jkiinijimo. Siame kontekste tampa svarbu ne
tik architekto erdvés samprata, bet ir jrankiai, kuriais ji kuriama, kaip ji paver¢iama materija ir kas

atsitinka, kai su geometrine jos iSraiSka susiduria Zmogus.

Cia kalbama apie geometrinés erdvés tapsma, kuris priklauso nuo tam tikry logikos désniu,
skaiCiy, strukttiros, kombinatorikos, koordinaéiy. Kitaip tariant, kalbama apie matemating erdveg.
Dirbtiné aplinka, kurig kuria architektai ir kurioje gyvename yra Euklidiné?®. Euklidiné geometrija
— tai matematikos Saka, kuri pasitilo vektorinj erdvés suvokima, leidziant] nagrinéti dvimacius
objektus plok§tumoje. Sig plok§tuming teorija imta taikyti ir trimatéje erdvéje. XVII a. R. Dekartas
pasiiilo dvimate koordinacCiy sistemg, kurig dabar atpazjstame ir kaip trimat¢ koordinaciy sistemag
(9 pav). Tokioje aplinkoje issidésto geometriniai kiinai ir erdvés, kurie privalo paklusti penkiems
Euklido postulatams (10 pav.). Sioje vietoje atsiranda praktinis architekto darbo laukas — pagal

matematiniy taisykliy rinkinius geometrinés formos i§déstomos X, Y, Z aSyse.

2 Mitrovi¢ B., Visually for Architects: Architectural Creativity and Modern Theories of Perception and Imagination, Virginia:
University of Virginia Press, 2013, p. 62.
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4 \ I - 1.

9 pav. Trimaté koordinaciy sistema 10 pav. Euklido postulatai

Matematinés erdvés kiirimo instrumentai

Architektiiriné-geometring¢ erdvé vienareikSmiSkai priklauso trimatei plotmei, taciau
jrankiai su kuriais fiziné aplinka formuojama dazniausiai veikia dvimatéje plokStumoje —
brézinyje. Sioje vietoje iskart kyla klausimas — kokie tai jrankiai? Ir kaip $iy jrankiy naudojimas
leidzia jsteigti trimates erdves? Ar kiirybin¢ dvimaté plokStuma neapriboja erdviniy galimybiy ir

erdvés suvokimo galimybiy? Kokie yra trimaciai erdvés kiirimo biidai?

Vienas svarbiausiy jrankiy erdviy formavime yra planas. Tai medija, veikianti dvimatéje
plokstumoje ir leidzianti aprépti kuriamos erdvés visuma, sukurti loginius rySius, suformuoti
patalpas. Planas reprezentuoja matematinius principus — atpazjstamos geometrinés formos ir jy
sandiros, erdviy dydziai bei plociai, jy tarpusavio proporcijos. Renesanso baznycios plane
randame tiksliai iSskaic¢iuota moduling apskritimy, staciakampiy ir kvadraty sistema (11 pav.).
Sioms geometrinéms formoms priskiriamos semantinés reik§més — simetrinis erdvés isdéstymas
simbolizuoja zmogaus kiing — antropocentring pasauléziiirg. Taciau kaip taikliai pastebi R.
Evans‘as dvimat¢je medijoje daug dalyky gali biiti neteisingai jvertinti arba apskritai nejvertinti.

Pavyzdziui, plane nejmanoma iSskaityti tokio erdvés parametro kaip aukstis, todél negalime
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nustatyti trimacio erdvés centro stebétojo atzvilgiu®'. Todél ir kai kurios simbolinés reik§meés kaip
ir renesansinés baznycios atveju galioja tik popierinéje versijoje, bet ne Zmogaus patyrime. Taigi,
nors planas yra vienas i§ svarbiausiy jrankiy, kuris reprezentuoja erdve ir formuoja zinojima apie
ja, tac¢iau dvimatis aplinkos formavimas yra ribotas — sgsajg su realiu erdvés suvokimu yra vangi

bei sunkiai kontroliuojama.

11 pav. Sv. Petro baznycios planas 12 pav. A. Durer ‘io persepktyvos masinos graviiira

Renesanso metu ir tapytojai, ir architektai jvaldé kitg jrankj — perspektyvinj piesima. A.
Durer‘is iSrado jrenginj — perspektyvos masing, kuris leido iSmokti ir itin tiksliai reprezentuoti
trimatj vaizdinj lape®! (12 pav.). Graviiiroje matoma kaip tiksliai matoma vaizda isskai¢iavus pagal
tinklelj galima perkelti | dvimatg plokStuma, kurioje irgi yra analogiskas tinklelis. Kitaip tariant,
perspektyva leido erdvés trimat¢ koordinaciy sistemg pernesti | dvimate ir atvirk$¢iai. Atrodyty,
kad tai tapo jungiamaja grandimi siekiant vienodai reprezentuoti geometring erdve lape ir jg véliau
matyti jgyvendinus. Taciau Siuo atveju atsiranda apribojimas, kad perspektyvinj pieSinj galima
pateikti tik i§ keliy zitiros kampy, o realus patyrimas vyksta i§ daugybés vaizdiniy epizody.
Matomas laukas yra pastoviai kintantis, todé¢l pilnai suplanuoti sgsajg tarp geometrijos ir stebétojo
patyrimo yra sudétinga. Be to, architektiros filosofas B. Mitrovi¢ pastebi, kad ¢ia jvyksta

disonansas su penktuoju Euklido postulatu — dvi lygiagrecios atkarpos pratestos niekad

30 Evans R., The Projective Cast: Architecture and Its Three Geometries, Cambridge: The MIT press, 2000, p. 8-9.
%1 Ibid., p.128-129.
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nesusikirs®. Jei perspektyviniame vaizde matomas lygiagrecias sienas pratesti iki begalybés, tai
jos vizualiai susikirs, nors planiniame vaizde iSliks nepakitusios. Nors perspektyvinis pieSinys gali
buti papildantis jrankis, leidziantis apjungti dvi skirtingas koordinaciy sistemas, taciau jis negali

tarnauti kaip techninis jrankis, kuris leisty jsteigti erdve.

Ties paminétais erdvés projektavimo jrankiaiS nesustota ir toliau buvo ieskoma
tinkamiausiy jrankiy, kurie leisty reprezentuoti ir formuoti geometring erdve, kuo tiksliau ja
jvertinti brézinyje. XVII a. architekto instrumentarijy papildo stereotomija — biidas leidziantis
sudétingus trimadius tirius atvaizduoti dvimatémis isklotinémis (13 pav.)®®. Sis jrankis yra
tinkamas tik tam tikry detaliy techniniam sukiirimui. Taciau erdvés formavime $is instrumentas ir
jo reprezentaciné forma santykio tarp kiirybinés medijos ir trimatés erdvés nesukuria®t. Galimai

todél $is jrankis nepaplito.

Naujausiais laikai pasitilomi sudétingi reprezentaciniai jrankiai, kurie praplecia ir pacios
dekartinés erdvés sampratg. T. van Doesburg‘as ir E. Lissitzky‘is — vieni pirmyjy, kurie j erdvés
formavimo jrankiy rinkinj jtraukia aksonometrinj erdvés vaizdavima. Tai yra projekcija, kuri
atsiranda tarp perspektyvinio ir ortografinio vaizdavimo, kuriam nereikia paaukoti nei plano, nei
pjtiviy ar iklotiniy®. Jei iki $iol dvimaéiai erdvés formavimo jrankiai nepilnai galéjo atvaizduoti
visus geometrinés erdvés parametrus, tai aksonometrinis brézinys gali atvaizduoti daugiau
parametry nei jy yra patiriama realioje erdveje (14 pav.). Architektiiros reprezentacijoje susikuria
ketvirtoji dimensija. Erdve vaizduojama hiperkubo principu — viename erdvés vaizdinyje gali
atsirasti keletas kity erdviy vienu metu. Aksonometriniame vaizdavime galima jzvelti A.
Einstein‘o erdvélaikio — reliatyvumo teorijos jtakg. Galima teigti, kad Sioje vietoje jrankiai ir

architekttiros reprezentacija pranoko Euklidinés geometrinés erdvés sampratg.

%2 Mitrovi¢ B., Visually for Architects: Architectural Creativity and Modern Theories of Perception and Imagination, Virginia:
University of Virginia Press, 2013, p. 37-50.

33 Andrusko P. A., Stereotomy: Stone Architecture and New Research by Giuseppe Fallacara, in: Nexus Network Journal:
Architecture and Mathematics, Turin: Kim Williams Books p. 501-504.

34 Evans R., The Projective Cast: Architecture and Its Three Geometries, Cambridge: The MIT press, 2000, p. 239.

3 bid., p. 337.
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13 pav. Stereotominis brézinys
14 pav. T. van Doesburg ‘o aksonometrija

XX a. pab.- XXI a. pr. kompiuterinéms technologijoms Zengus pirmyn, dvimat¢ erdvés
kiirimo paradigma ima keisti trima¢io modeliavimo paradigma®. Pasifilomos naujos galimybés
kurti erdve virtualioje aplinkoje (pav.). Analoginé R. Dekarto X, Y, Z koordinaciy sistema tampa
kaip niekad svarbi, nes kompiuteris naudoja jos skaitmenine versija>’. Skaic¢iai tampa bendra kalba,
kurig supranta ir architektas, ir kompiuteris. Nors CAD® sistemoje islieka galimybé formuoti
erdve ir dvimatéje plokStumoje, taciau programy atnaujinimai vis dazniau sitlo techninius
brézinius padaryti i§ to paties trimagio modelio. Sis jrankis beveik pilnai sinchronizuoja realy ir
virtualy erdvés koordinadiy formata. Skaitmeninis erdvés formavimas beveik pilnai panaikina
spraga, kuri atsirasdavo tarp plokStumoje projektuojamos ir realios geometrinés erdves. Tai

reiSkia, kad architektas gali itin tiksliai matematiSkai reprezentuoti id¢jas ir jas jgyvendinti.

Sioje vietoje griztant prie geometrinés erdvés sampratos galima pastebéti, kad nuo
kompiuterizacijos epochos pradZios } erdvés kiirimg matematikos mokslas jsitraukia vis labiau.
Tai tampa bendra kalba, kuri jungia kompiuterius ir zmonés. Nors, viena vertus, daugelj dalyky
paskai¢iuoja kompiuteris, ta¢iau erdvés kuiréjas privalo iSmokti mastyti algoritmiskai ir zinoti, kaip
tiksliai pateikti uzduotj, kad ji buty jvykdyta. Ilgainiui architekto kiirybinis laukas pradeda priminti
programavimg ir kody kiirimg (15 pav.). Geri kompiuterio valdymo jgiidziai tampa architekto

darbo sékmés garantu. Cia nei$vengiamai kyla klausimas — kokioje situacijoje atsiduria kiryba,

36 The Cooper Union Arch Archive, Drawing Codes: Experimental Protocols of Architectural Representation, Vol. I,
[interatyvus], 2019, [zitréta 2020-04-01], http://cooper.edu/architecture/exhibitions/drawing-codes-experimental-protocols-
architectural?utm_medium=website&utm_source=archdaily.com

37 Reas Ch., Form+Code in Design, Art, and Architecture, New York: Princeton Architectural Press, 2010, p. 33.

38 Akronimas terminui — kompiuteriu sukurtas dizainas (angl. computer-aided design).
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kuri netelpa i jokias matematines formules? Kokia jos verté Siame kontekste? Nors klausimas yra

svarbus, Siame tekste, jis liecka retoriniu ir bus atsakytas sekanciuose nagrinéjimuose.

15 pav. Skaitmeninio architekto darbastalio kompozicija

Matematinés erdvés patyrimas

IStobuléjus architekto jrankiams, atsiradus tvirtai sgsajai tarp erdvés reprezentacinés
medijos bei realios erdvés, atrodyty, kad galima itin tiksliai suprogramuoti ir apskai¢iuoti Zzmogaus
erdving patirtj. Taciau kyla klausimas ar metriné-geometriné erdvés sistema yra tapatu zmogaus

percepcinei sistemai? Ar jas galima apjungti? Ir kokiu biidu tai yra daroma? Ir ar tai veikia?

Erdvinis patyrimas ilgg laikg buvo neatsiejamas nuo matematinio jo suvokimo. Antikos ir
vélesniais laikotarpiais architektiira bei kiti menai siekia tobulo grozio ir tobulo estetinio patyrimo.
Tai grindziama Pitagoro Salininky kildinamomis kosmologinémis idéjomis, kurios yra
neatsiejamos nuo matematiniy désningumy®. Tikslios, proporcingos, geometrinius désnius

atitinkancios erdvinés strukttiros sukuria harmonija, kurig patiria ir Zzmogus. Siekiant kuo tiksliau

39 Andrijauskas A., Vakary estetika ir meno filosofija, Vilnius: Lietuvos kultiiros tyrimy insitutas, 2017, p. 18.
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sukurti tobula patirtj pladiai paplinta suabsoliutinto skaiGiaus (arithmos) savoka®. Tai yra
universalus skai¢ius, leidziantis apskai¢iuoti ir sukurti harmoningas proporcijas. Vienas i
zinomiausiy vadinamyjy dieviskyjy maty yra Fi skaicius arba kitaip — aukso pjuvis. Tas pacias
idéjas galima atrasti ir modernioje kultiiroje. Architektas Le Corbusier pasiiilé Modulioriaus idé¢ja
(angl. The Modulor). Universaliu matu tapo tam tikry proporcijy zmogaus figiira, kuri yra atskaitos
taskas architekttiriniy proporcijy kiirimui ir jy patyrimui autoriaus kiiryboje. TaCiau svarbu
paminéti tai, kad i idéja buvo sukritikuota dél to, kad ji vis tik nebuvo universali. Modulioro ktino
proporcijos buvo tik vyriskos, bet ir jos nepilnai atitiko tikruosius zmogaus dydzio standartus. Nors
ilgainiui imtg atsisakinéti etaloninio mato, taciau nepaneigiama tai, kad skirtingais laikais erdvine

patirtj buvo bandoma isskaiciuoti, paversti jg tam tikra iSmatuojama Sistema.

Nors universaliy maty buvo atsisakyta dél neuniversalaus jy veikimo, taciau Zmogaus
erdvings percepcijos suvokimas iSliko matematiskas. XX a. psichologas ir gestaltizmo atstovas R.
Arnheim‘as teigia, kad ,,/vizualinio] suvokimo metu kiekvienas mastantis Zmogus issiskiria

potraukiu vienybei ir tvarkai‘#*

. Kitaip tariant, gestaltistai plétoja id¢ja, kad Zmogus nesgmoningai
visas figiiras ir formas bando sujungti j vientisg darinj. Tai daroma remiantis $iais désniais: artumu,
panasumu, uzbaigtumu, simetrija, testinumu, figira-forma. Remiantis Siais principais
perceptualiai erdvinis vaizdinys sujungiamas j harmoninga visuma — matematinj vieneta. Sioje
vietoje galima brézti paralele tarp gestalt désniy ir erdvinés kompozicijos principy. Pastarieji
suteikia priemones, kurios leidzia sukurti harmoningg erdviniy elementy i$déstyma, jy tarpusavio
rySius, kuriuos zmogaus percepcija viska bando suvokti kaip vientisg struktiirg. Taigi loginis,
désningas, matematinis poziliris | Zmogaus percepcinj aparata niekur nedingo. Toks poZiiiris yra
legitimus Siuolaikinéje edukacinéje sistemoje, erdvinés kompozicijos paisymas yra iki Siol

kasdienis architekto darbas.

Svarbu atkreipti démes;j j tai, kad metrin¢ erdvés organizacija yra Zmogaus patiriama ir
vertinama optiSkai. Anksc¢iau tekste minéta situacija, kad Zzmogus matydamas perspektyvinj vaizda
1§ tikryjy mato iliuzijg — lygiagrecios linijos susikerta horizonte, nors objektyviai yra Zinoma, kad
jos nesusikerta. Taigi, ¢ia R. Evans‘as pastebi, kad nors geometriné erdvé yra euklidiska, taciau

7mogus perceptualiai ja suvokia ne euklidiskai — matome iliuzine, o ne objektyvig tikrove*2. R.

40 1bid.

4 Arnheim R., Hcxycemeso u eusyanvhoe eocnpusmue, Mocksa: Ilporpecc, 1974, p. 21.
42 Evans R., The Projective Cast: Architecture and Its Three Geometries, Cambridge: MIT press, 2000, p. 352.
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Evans‘as pasitilo schema, kuri leidzia suprasti sudétingus geometrinés erdvés ir Zmogaus
percepcijos santykius. Negana to jis atkreipia démesj, kad vizualiai suvokiama erdvé néra tik
iSkraipytas perspektyvinis matymas. Opting patirtj paveikia ir Kiti veiksniai — atspindziai,
refrakcija, rySkumas, tamsumas, spalva, minkS§tumas, atmosferinis tankumas — tai irgi iSkreipia
tikrove®. Percepcija taip pat yra priklausoma nuo subjektyvios asmeninio suvokimo bazés —
patirties, Ziniy, atminties, vaizduotés ir t.t.**. Taigi, Zmogaus percepcinis rysys su geometrine-
matematine erdve tampa kompleksiSkas ir itin sudétingas. Galbut tai net negali biiti suvesta i jokia

vienijancig sistema.

Nors tarp geometrinés erdvés ir to kaip ji patiriama yra didelis plySys, tac¢iau galima teigti,
kad naudojant Siuolaikinius CAD jrankius jis mazéja. Virtuali kiirybiné aplinka reprezentuoja
gryngja erdve — matematiskai tikslig, nepaveikta jokiy veiksniy. Bet galimybés yra ne tik tokios.
Virtualybé leidzia itin preciziSskai apskaiCiuoti ir susimuliuoti visus R. Evans‘o paminétus
veiksnius: atspindzius, atmosferinj tankuma, refrakcijg ir kt. bei dar daugiau. Galima tiksliai
nustatyti zitros taskus, kampus, gylj, jvertinti saulés trajektorijg, mety laikg ir t.t. Kitaip tariant,
virtuali geometriné reprezentacija praktiskai pilnai gali atitikti realybe. Taciau visi architektiiros
jrankiai, tiek analoginiai, tiek skaitmeniniai, sitilo sustabdytos akimirkos vaizdinius: planas,
piesinys, vizualizacija, aksonometrija. Realus patyrimas vyksta tam tikroje laiko atkarpoje ir
dinaminiame judesyje — erdvéje stebimi paralaksiniai poslinkiai*®, kuriy net ir CAD sistemoje
negalima jvertinti. Jei atsirasty architetkiriniai jrankiai, leidziantys jvertinti erdve bei patirtj laiko
dimensijoje ir judesyje, galbtt tuomet plySys tarp geometrinés erdveés, jos reprezentacijos ir

patyrimo sumazety arba visai i$nykty.
Apibendrinimas

Siame tekste nagrinéti trys démenys — matematiné erdvé, sistema, su kuria ji yra
formuojama bei percepciné sistema, kuri siekia suprasti ir patirti matemating erdve. Pastebéta, kad
jrankiai, kuriais erdvés yra formuojamos, kuo toliau, tuo labiau jgauna savybes, leidziancias

panaudoti daugiau matematiniy funkcijy ir itin preciziskai jgyvendinti architekto sumanymus. Kita

43 1bid., p. 353.

4 Mitrovi¢ B., Visually for Architects: Architectural Creativity and Modern Theories of Perception and Imagination, Virginia:
University of Virginia Press, 2013, p.75-87.

45 Terminas paralaksinis poslinkis priklauso astrofiziky Zodynui. Sis terminas jvardija reidkinj, kai vyksta stebétojo vietos
keitimas, kurio metu stebimas kiino padéties pokytis kito kiino atzvilgiu.
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vertus, erdviné percepcija priestarauja ir ardo visus logikos désnius, nors lyg ir biity galima jzvelgti
potencialg, kad visos $ios trys sistemos galéty bati kazkokiu budu suristos. Taigi, vis dar lieka
atviras klausimas — kg daryti su euklidinémis erdvémis ir ne euklidiniu jy patyrimu, kaip Sias dvi

sistemas sujungti arba kaip joms leisti kokybiskai koegzistuoti.
Matematiné erdvé praktikoje: Algoritmas nr. 0.1

Praktiniame eksperimente vyksta bandymas suprasti tam tikrus Zmogaus percepcinio
aparato veikimo principus ir sgveikas su geometrine erdve. Siekiama atrasti euklidinés ir ne
euklidinés sistemos sglyc¢io taskus. Matoma erdvé ir jos projekcinis vaizdinyS Zzmogaus sagmongje

atsiduria neapibréztoje terpéje, kur jvyksta luzis ir transformacija.

Archmedialés parodoje ,,TEST 0.2: telktis“ pristatytas darbas yra sudarytas i§ dviejy daliy
— algoritmo ir fotomanipuliacijos (16 pav.). Algoritmg ir fotomanipuliacijg papildo animacija (17
pav.). Filmuke vaizduojama terpé, kurioje vyksta erdvinio patyrimo transformacija ir naujo
erdvinio vieneto susikiirimas. Sia animacija bandoma testuoti ne architektirinius jrankius siekiant

jvertinti laiko ir judéjimo parametrus erdveés atzvilgiu.

16 pav. Algoritmas ir fotomanipaliucija

Procese prisimenama universali kompozicijos taisyklé — skai¢ius Fi, kuriuo anks¢iau buvo

konstruojama, nagrin¢jama ir vertinama architekttira. Jei architektiros savybés atitinka idealumo
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kriterijus pagal Fi, tuomet ir architektiiros patyrimas priartéja prie etalono, suvokiama, kad tai kas
yra matoma — Sedevras, juo Zavimasi. TaCiau svarbu pastebéti, kad Fi matrica dazniausiai
pritaikoma dvimaciams vaizdiniams, pavyzdziui, paveikslams, nuotraukoms, o architekttiroje
pastaty fasadams. Kyla klausimas ar $i taisyklé gali bati pritaikytas trimatéje erdvéje, kuri turi ne
tik X ir Y asis, bet ir Z? Siam tikslui Fi matrica papildoma Z asiai svarbiomis taisyklémis.

Taisyklés tampa JavaScript primenanciu algoritmu. Tai tarsi instrukcija, kuri leidzia nagrinéti ir

transformuoti erdvine patirt;.

17 pav. Kadras is animacijos. Filmukqg perziuréti galima cia: https://vimeo.com/389104580

Naujuoju Fi algoritmu analizuojamas stebétojo erdvinis patyrimas ir manipuliuojama
erdvés geometrinémis-architektiirinémis savybémis. Remiantis algoritmu erdvé nufotografuojama
1§ atitinkamo atstumo, pasirenkamas percepcinis jos centras, atrandami pagrindiniai erdveés taskai
ir geometriniai vienetai. Visi Sie zingsniai matomi greta esancioje fotomanipuliacijoje.
Nuotraukoje atsiranda vektoriné koordinaciy sistema. Ji leidzia suprasti transformacijg, o veiksmy
eile galima sekti greta esan¢iame tekste. Siuo kiiriniu siekiama leisti Ziirovui pa¢iam naviguoti
tekste, vaizde, tarp teksto ir vaizdo, tarp vaizdo ir realios erdvés, tarp erdvés ir realaus patyrimo.
Ilgainiui kiirinys iSeina i§ savo riby ir persikelia i realig zitirovo erdving patirtj bei galimai pradeda

pacia ja transformuoti.


https://vimeo.com/389104580



