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スクリーンの平面性を画面の奥へと押し広げていく複数のレイヤーは劇場の概念の拡張であるが、西洋

絵画におけるイリュージョンの生成と構造的には同一である。人々が持つ対象に対する正面性を壊すよ

うな垂直の視座（水鏡）に想像力を推し進めるポイントが潜んでいるのではないか。不可視、未知の

空間への想像を空間内に導き入れる
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水鏡に映る反射した世界が実体化したとしたら、重力関係は反転し、逆さまの世界が生まれる。石油

採掘の人類の営みを虚像として反転させると未知の空間への接続坑になるのではないか。人類の生存

領域の外側へアクセスするための場所を作ること、不可視の地下世界を反転させ可視の世界にすること

で地球と建築の関係性を認識するための構造物となる
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石油採掘における最大深さ地下 と石油から作られる焼夷弾が投下される高さ を一つの

垂直軸として捉えてみる。石油会社をパトロンとし設計活動を続け、日本の空襲実験のための家屋を

設計したアントニンレーモンドはこの垂直軸の中に位置する建築家と言えるだろう。建築という概念を拡

張し思考するためのコンセプトモデル。
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http://www.digitmeanalogme.com/
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https://en.wikipedia.org/wiki/Orbit
https://en.wikipedia.org/wiki/Trajectory
https://en.wikipedia.org/wiki/Perception
https://en.wikipedia.org/wiki/Principle_of_relativity
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Position_states&action=edit&redlink=1
https://en.wikipedia.org/wiki/Special_relativity
https://en.wikipedia.org/wiki/Special_relativity
https://en.wikipedia.org/wiki/Gravitation
https://www.timeanddate.com/worldclock/personal.html
https://www.timeanddate.com/worldclock/personal.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Mathematics
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https://video.stackexchange.com/users/10755/jonathan
https://video.stackexchange.com/questions/15422/25-frames-per-seconds-and-30-frames-per-seconds-footage-in-one-seq
https://video.stackexchange.com/users/9105/peter-cordes
https://video.stackexchange.com/users/9105/peter-cordes
https://video.stackexchange.com/questions/15422/25-frames-per-seconds-and-30-frames-per-seconds-footage-in-one-seq
https://video.stackexchange.com/questions/15422/25-frames-per-seconds-and-30-frames-per-seconds-footage-in-one-seq
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객차를 타면서 숨을 멈추고

빛의 속도를 경험하십시오  
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아직은 무슨 일이 일어날 지 아직은 알지 못한다

계속해서 미래에 대한 프로토타입에 대해 되뇌어 본다

무슨 일이 일어날 수 있을 것인가 무슨 일이

불행히도 내 머리 속에는 계속해서 디스토피아와 관련된 이미지만이 떠오른다

나에게 되물어 본다 왜일까

어떤 사람들은 다양한 분야에서의 자동화 시스템이 사람들의 일자리를 뻬앗아갈 것이고 이로 인해

우리는 불행한 미래를 맞을 지도 모른다 이야기한다

어떤 사람들은 그런 일은 일어나지 않을 것이라 이야기한다

둘 중 어떤 의견의 미래가 우리를 기다릴 것인가

여전히 복잡하기만 한 마음이다

아마도 이러한 이야기는 년 전에도 년 전에도 그 훨씬 이전에도 있어왔던 담론일 것이다

나의 프로토타입은 이러한 상황을 나타낸다 디스토피아의 바로 전 상황 혹은 아무일도 일어나지 않을

상황의 바로 전 상황을 나타낸다 사실 우리가 디스토피아 한 가운데 살아간다 하더라도 우리는 그

사실을 인지하기는 어려울 것이다 디스토피아라 불리는 것 또한 그 안에서는 그냥 고단한 현실의 일부일

수 있으니까

아래의 컵에 담긴 액체는 무엇인가 안 좋은 액체인듯 보인다 그러나 그것을 경험하지 않는 한 우리는

그것이 무엇인지 모른다

위의 컵에 담겨 있는 것은 금방이라도 아래 컵으로 떨어질 듯 보인다

만약 우리가 아래와 위의 세상을 잘 연결을 시킨다면 디스토피아는 일어나지 않을 수 있지 않을까
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